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Information sur la mise au rebut de cet Equipement et de ses Piles

SI1 VOUS VOULEZ METTRE AU REBUT CET EQUIPEMENT OU SES PILES, N'UTILISEZ PAS LA POUBELLE
ORDINAIRE! NE LES BRULEZ PAS DANS UNE CHEMINEE! ) .

Un équipement électrique et électronique usagé et les batteries devraient toujours étre collectés et traitets SEPAREMENT
conformément a la loi en vigueur.

La collecte sélective permets un traitement respectueux de I'environnement, le recyclage des matériaux et minimise la
quantité de déchets mise en traitement ultime. Une MISE AU REBUT INCORRECTE peut étre nuisible pour la santé
humaine et I'environnement en raison de certaines substances! Déposez 'EQUIPEMENT USAGE dans une déchetterie,
souvent gérée par la municipalite, si disponible.

Retiré les PILES USAGES de I'équipement et déposez-les dans un collecteur approprié; d’habitude situé chez les
commergants vendant des piles neuves.

Si vous avez un doute lors de la mise au rebut, rentrez en contact avec les autorités locales ou votre revendeur et demandez
la bonne méthode.

Pour les UTILISATEURS se trouvant dans LUNION EUROPEENNE ET dans quelques AUTRES PAYS comme par exemple
LA NORVEGE ET LA SUISSE : Votre participation a la collecte sélective est encadrée par la loi.

Le symbole ci-dessus apparait sur I'équipement électrique et électronique et sur les piles (ou leurs emballages) afin de
rappeler aux utilisateurs qu’il faut les collecter séparément.

Si ‘Hg’ ou ‘Pb’ apparaissent au-dessous du symbole, cela signifie que la pile contient des traces de mercure (Hg) ou de
plomb (Pb).

Les utilisateurs de PRODUITS MENAGER doivent utiliser des points de collecte existants pour les équipements usagés et
les piles. Les piles peuvent étre collectées aux points de vente. Elle est gratuite.

Si 'équipement a été utilisé dans le MILIEU PROFESSIONNEL, entrez s'il vous plait en contact avec votre revendeur
SHARRP qui vous informera de la procédure existante. A cette fin, vous pourriez étre facturé pour les dépenses résultant de
cette collecte. Les petits équipements (et les faibles quantités) pourrait étre collectés par votre décheterie. Pour 'Espagne :
entrez s’il vous plait en contact avec le systeme de collecte établi ou votre collectivité locale pour la collecte de vos produits
usagés.




INFORMATIONS IMPORTANTES

AVERTISSEMENT : POUR REDUIRE LE RISQUE D’'INCENDIE OU DE DECHARGE ELECTRIQUE, NE PAS
EXPOSER CE PRODUIT A LA PLUIE OU A LA POUSSIERE.

RISQUE DE
DECHARGE
ELECTRIQUE
NE PAS OUVRIR

POUR REDUIRE LE RISQUE DE
DECHARGE ELECTRIQUE, NE PAS
RETIRER LE COUVERCLE. ILN'Y A
AUCUNE PIECE REPARABLE PAR
L'UTILISATEUR A L'INTERIEUR.
AVERTIR LE PERSONNEL DE
SERVICE QUALIFIE POUR TOUTE
PROCEDURE D’ENTRETIEN.

ATTENTION :

Le symbole représenté par I'éclair a la téte en
pointe de fleche a I'intérieur d’un triangle, est
placé pour alerter I'utilisateur de la présence
d’une “tension dangereuse” non isolée a l'intérieur
du produit. Cette tension peut avoir une valeur
suffisante pour constituer un risque
d’électrocution a toute personne.

Le point d’exclamation a l'intérieur d’un triangle

est placé pour alerter I'utilisateur de la présence
d’une procédure particuliere ou d’'une procédure
de maintenance (entretien) importante dans les

manuels accompagnant le produit.
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CHER CLIENT

Nous vous remercions d’avoir acheté cet appareil SHARP a écran LCD. Afin de garantir le bon fonctionnement de ce moniteur,
nous vous conseillons de lire attentivement cette brochure et de la conserver pour toute référence ultérieure.

PRECAUTIONS DE SECURITE

L’électricité remplit de nombreuses fonctions utiles, mais elle peut provoquer des blessures et des dégats matériels si elle n’est
pas utilisée correctement. Cet appareil a été congu et fabriqué en attachant la plus grande importance a la sécurité. Cependant,
une utilisation inadéquate peut entrainer une décharge électrique et/ou un incendie. Afin d’éviter tout danger potentiel, veuillez
respecter les consignes suivantes lors de l'installation, de I'utilisation et du nettoyage de I'appareil. Afin d’assurer votre propre
sécurité et de prolonger la durée de service de votre moniteur LCD, veuillez lire attentivement les précautions ci-dessous avant
d’utiliser I'appareil.
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Lisez ces explications — Vous devez lire et comprendre toutes les informations relatives au fonctionnement de I'appareil
avant de I'utiliser.

Conservez cette brochure dans un endroit sir — Ces explications concernant la sécurité et le fonctionnement doivent étre
conservées dans un endroit sir pour vous y référer en cas de besoin.

Respectez les avertissements — Tous les avertissements figurant sur I'appareil et dans ce mode d’emploi doivent étre
strictement respectés.

. Suivez les instructions — Toutes les explications sur le fonctionnement doivent étre respectées.
. Nettoyage — Débranchez le cordon d’alimentation au niveau de la prise d’alimentation secteur avant de nettoyer I'appareil.

Servez-vous d’un linge sec, et n'employez pas de détergents liquides ou en atomiseur. N'utilisez pas de linges sales. Cela
risquerait d’endommager 'appareil.

. Accessoires — N'utilisez pas d’accessoires non recommandés par le fabricant, car cela pourrait provoquer des accidents.
. Eau et humidité — N'utilisez pas cet appareil prés de I'eau. N’installez pas le produit a un endroit ou il pourrait recevoir de

I'eau. Evitez en particulier les emplacements sous les appareils a vidange d’eau tels que les climatiseurs.

. Ventilation — Des ouies et autres ouvertures sont prévues dans le coffret de I'appareil pour sa ventilation. Ne recouvrez

pas et ne bouchez pas ces ouvertures car une ventilation insuffisante peut provoquer une surchauffe et réduire la durée de
vie de I'appareil. Ne placez pas 'appareil sur un sofa, un tapis ou toute autre surface analogue car cela pourrait obstruer
les ouvertures de ventilation. Cet appareil n’est pas congu pour une installation encastrée; ne le placez donc pas dans

un endroit fermé comme une bibliothéque ou une baie a moins qu’une ventilation adéquate ne soit prévue et que les
consignes du fabricant ne soient respectées.

. Protection du cordon d’alimentation — Faites passer les cordons d’alimentation a un endroit ou ils ne seront pas écrasés

ou coincés par d’autres objets.

Le panneau de I'écran a cristaux liquides (LCD) de cet appareil est fabriqué en verre et, par conséquent, il peut se briser
si 'appareil tombe ou s'il regoit un fort impact. Veillez a ne pas vous blesser par les éclats de verre si le panneau LCD se
brise.

Surcharge — Ne surchargez pas les prises d’alimentation secteur ou les rallonges car cela peut entrainer un risque d’incendie
ou d’électrocution.

Insertion de solides ou de liquides — N’introduisez jamais des objets par les orifices de cet appareil, car ils pourraient
provoquer une électrocution et/ou un court-circuit en touchant des piéces internes sous haute tension.

Pour la méme raison, ne renversez jamais de I'eau ou un liquide sur I'appareil.

Entretien — N’essayez pas de réparer vous-méme I'appareil. Le démontage des couvercles peut vous exposer a une
haute tension ou a d’autres dangers. Confiez toute réparation a un personnel qualifié.

Réparation — Dans les cas suivants, débranchez le cordon d’alimentation au niveau de la prise d’alimentation secteur et
demandez a un personnel qualifié d’effectuer les réparations.

Dégat sur le cordon ou la prise de courant.

Infiltration d’un liquide ou pénétration d’un objet a l'intérieur de I'appareil.

Exposition de I'appareil a la pluie ou a I'eau.

Fonctionnement anormal malgré une conformité aux explications du mode d’emploi.

Ne réglez que les commandes dont il est fait mention dans le mode d’emploi. Un réglage incorrect des autres
commandes peut provoquer des dégats qui nécessiteraient des réparations complexes par un technicien spécialisé.
e. Chute ou dégats subis par 'appareil.

f. Tout changement notoire ou situation anormale de 'appareil indique qu’une réparation est nécessaire.

Pieces de rechange — Lorsque des piéces doivent étre remplacées, assurez-vous que le technicien a utilisé les piéces
spécifiées par le fabricant ou des piéces dont les performances et les caractéristiques sont identiques. Des changements
non autorisés de piéces peuvent entrainer un incendie, une électrocution et/ou d’autres dangers.

Contréles de sécurité — Apres une intervention d’entretien ou de réparation, demandez au technicien de procéder a un
contréle pour étre slr que I'appareil peut étre utilisé en toute sécurité.

Installation sur paroi — Si I'appareil doit étre fixé sur une paroi, installez-le en respectant la méthode recommandée par le
fabricant.

Sources de chaleur — Tenez I'appareil a I'écart de sources de chaleur, telles que radiateurs, dispositifs de chauffage,
poéles et autres appareils dégageant de la chaleur (y compris les amplificateurs).
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PRECAUTIONS DE SECURITE (Suite)

19. Piles — Une utilisation incorrecte des piles peut les faire éclater ou prendre feu. Une pile qui fuit peut causer des corrosions
dans I'équipement, des salissures aux mains ou abimer vos vétements. Afin d’éviter ces problémes, assurez-vous que les
précautions suivantes sont appliquées :

* Utilisez seulement des piles prescrites.

* Installez les piles en faisant bien attention aux polarités plus (+) et moins (-) des piles selon les instructions dans le
compartiment.

* Ne mélangez pas des piles usagées avec des neuves.

* Ne mélangez pas des piles de différents types. Les spécifications de voltage des piles du méme format peuvent varier.

* Remplacez rapidement une pile épuisée par une nouvelle.

+ Si vous n'avez pas l'intention d'utiliser la télécommande pendant une longue période, retirez les piles.

« Si le liquide provenant d’une pile qui fuit touche votre peau ou vos habits, rincez immédiatement et complétement
les parties touchées. Si un ceil est touché, faites immédiatement un bain d’ceil plutét que de le frotter et cherchez
immédiatement un traitement médical. Le liquide provenant de la fuite d’une pile qui atteint votre ceil ou vos habits peut
causer une irritation de la peau ou des dommages a votre ceil.

20. L'utilisation de ce moniteur ne doit pas entrainer des risques mortels ou des dangers qui pourraient provoquer directement
la mort, des dommages corporels, des dommages physiques sévéeres ou d’autres destructions, y compris dans le contrle
des réactions nucléaires dans les installations nucléaires, dans le systeme médical de réanimation, et dans le contrdle de
lancement des missiles dans les systémes d’armes.

21. N’entrez pas en contact direct avec les parties du produit ayant chauffé pendant de longues périodes. |l pourrait en résulter
des brilures a basse température.

22. Ne modifiez pas ce produit.

AVERTISSEMENT :

Il s’agit d’'un appareil de classe A. Dans un environnement résidentiel, cet appareil peut provoquer des interférences
radioélectriques. Dans ce cas, il peut étre demandé a I'utilisateur de prendre des mesures appropriées.

Un appareil de CLASSE | doit étre raccordé a une prise de courant principal par une prise de terre.

Afin de satisfaire aux normes EMC, utiliser des cables blindés pour connecter les bornes suivantes : Borne d’entrée HDMI,
borne d’entrée D-sub, bornes d’entrée/sortie RS-232C, borne de entrée DVI-D, et bornes d’entrée/sortie DisplayPort.

Un moniteur placé sur un support instable est dangereux en raison des risques de chute qu’il présente. De nombreuses

blessures, touchant en particulier les enfants, peuvent étre évitées en prenant quelques précautions simples :

« Utiliser les dispositifs de fixation tels que les supports muraux fournis par le fabricant.

« Utiliser uniquement des meubles capables d’accueillir le moniteur en toute sécurité.

« VVérifier que le moniteur ne dépasse pas du bord du meuble sur lequel il est posé.

* Ne pas placer le moniteur sur des meubles hauts, armoires ou étagéres, par exemple, sans fixer le meuble concerné et le
moniteur a un support approprié.

* Ne pas intercaler de tissu ou toute autre matiére entre le moniteur et le meuble sur lequel il est poseé.

 Expliquer aux enfants qu'il est dangereux de grimper sur les meubles pour atteindre le moniteur ou ses boutons de
commande.

 Cet équipement n’est pas destiné a étre utilisé dans des endroits ou il peut y avoir des enfants laissés sans surveillance.

En particulier pour la sécurité des enfants

- Ne laissez pas les enfants grimper sur ou jouer avec le moniteur.

- Ne placez pas le moniteur sur des meubles qui peuvent facilement se transformer en marches comme une commode avec
tiroirs.

- Souvenez-vous que les enfants s’excitent souvent en visionnant un programme, surtout sur un moniteur “plus grand que la
normale”. Il faut faire en sorte d’installer le moniteur la ou il ne peut pas étre poussé, tiré, ni basculé.

- Il faut faire en sorte de placer les fils et les cables connectés au moniteur de fagon a ce que des enfants curieux ne puissent
pas les tirer ni les saisir.
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CONSEILS ET MESURES DE SECURITE

Le panneau couleur LCD TFT utilisé dans ce moniteur

est fabriqué en incorporant une technologie de grande
précision. Cependant, il peut avoir sur I'écran des points
minuscules ou les pixels ne s’allument jamais ou restent
allumés en permanence. De méme, si on regarde I'écran
avec un angle aigu par rapport a la surface de I'écran,

les couleurs et la luminosité peuvent paraitre inégales.
Notez que ce n’est pas un dysfonctionnement mais un
phénomeéne commun des écrans LCD et que cela
n’affectera pas les performances du moniteur.

N’affichez pas une image fixe pendant une longue période, car
cela pourrait provoquer I'apparition d’une image rémanente.
Ne frottez pas, ne grattez pas le moniteur avec un objet dur.
Il faut savoir que la SHARP Corporation décline toute
responsabilité en cas d’erreurs commises durant
I'utilisation par le client ou par une tierce personne, ainsi
qu’en cas de dysfonctionnement ou de dommage survenu
a ce produit pendant son utilisation, excepté dans le cas de
responsabilité reconnue par la loi.

Ce moniteur et ses accessoires sont susceptibles d’évoluer
sans avis préalable.

N’utilisez pas le moniteur dans un endroit ou il y a beaucoup
de poussieres, ou le degré d’humidité est élevé, ou encore
la ou il pourrait se trouver en contact avec de I'huile ou de
la vapeur. Ne I'utilisez pas non plus dans un environnement
contenant des gaz corrosifs (dioxyde de soufre, sulfure
d’hydrogéne, dioxyde d’azote, chlore, ammoniac, ozone,
etc.). Cela pourrait provoquer un début d’incendie.
Assurez-vous que le moniteur ne se trouve pas en contact
avec de 'eau ou d’'autres fluides. Assurez-vous qu’aucun
objet tel que des agrafes et des trombones ne pénétre dans
le moniteur, car cela pourrait provoquer un début
d’incendie ou un choc électrique.

N’installez pas le moniteur au dessus des objets instables
ou dans des endroits peu s(rs. Faites attention que le
moniteur ne regoive pas de chocs violents ni de fortes
vibrations. Provoquer la chute du moniteur ou le culbuter
peut 'endommager.

N’utilisez pas le moniteur a proximité d’un appareil de
chauffage ou dans des endroits ou la température est
élevée, car cela pourrait conduire a un dégagement
excessif de chaleur et provoquer un début d’'incendie.
N’utilisez pas le moniteur dans des endroits exposés
directement a la lumiére du soleil. Il y a risque de
déformation et de dysfonctionnement du coffret de I'appareil
si le moniteur est utilisé a la lumiére directe du soleil.

Si le moniteur est installé dans un endroit exposé a la
lumiére du soleil, prés d’'une fenétre par exemple, veillez a
prendre toute mesure nécessaire pour réduire les radiations
ultraviolettes et infrarouges ainsi que la température. Pour
de plus amples informations, consultez votre revendeur.
Veillez a nettoyer fréquemment la poussiére et les débris
accumulés sur les ouvertures de ventilation. L'accumulation
de poussiére sur les ouvertures de ventilation

risque d’entrainer une surchauffe, un incendie ou un
dysfonctionnement.

Il est recommandé de nettoyer l'intérieur du moniteur une
fois par an. L'accumulation de poussiére a l'intérieur du
moniteur risque d’entrainer une surchauffe, un incendie ou
un dysfonctionnement. Faites nettoyer I'intérieur du moniteur
par un revendeur SHARP ou un centre de services autorisé.
Il n’est pas possible de faire tourner les images sur ce
moniteur.

Quand vous travaillez suivant la direction verticale,
prévoyez d’orienter au préalable le contenu.

La prise d’alimentation secteur doit étre installée prés de
I'équipement et étre facilement accessible.

Le cordon d’alimentation

Utilisez seulement le cordon d’alimentation fourni avec le
moniteur.

N’endommagez pas le cordon d’alimentation, ne déposez
pas d’objets lourds sur le cordon d’alimentation, ne tirez
pas dessus et ne le pliez pas de maniere excessive. De
méme, n’ajoutez pas de rallonges. Tout endommagement
du cordon d’alimentation peut provoquer un début d’incendie
ou un choc électrique.

- Ne branchez pas le cordon d’alimentation sur une prise
multiple. Ajouter une rallonge peut entrainer une surchauffe
et provoquer un début d’'incendie.

- Ne débranchez pas ni ne branchez la prise d’alimentation
avec des mains humides. En ce faisant, vous risquez un
choc électrique.

- Débranchez le cordon d’alimentation si I'équipement n’est pas
utilisé pendant une longue période.

- Ne tentez pas de réparer le cordon d’alimentation s’il est
coupé ou s’il ne fonctionne pas correctement. Veuillez
prendre contact avec le service aprés-vente et suivre ses
recommandations.

Etendue du manuel

- Microsoft et Windows sont des marques déposées ou des
marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats-
Unis et/ou dans d’autres pays.

- Les termes HDMI et High-Definition Multimedia Interface
ainsi que le logo HDMI sont des marques commerciales ou
des marques déposées de HDMI Licensing Administrator,
Inc. aux Etats-Unis et dans d’autres pays.

- DisplayPort est une marque déposée de Video Electronics
Standards Association.

- Adobe, Acrobat et Acrobat Reader sont des marques de
commerce ou des marques déposées de la société Adobe
Systems Incorporated aux Etats-Unis et/ou dans d’autres pays.

- RoomView, Crestron RoomView et Crestron Connected
sont des marques de commerce ou des marques déposées
de Crestron Electronics, Inc. aux Etats-Unis et/ou dans
d’autres pays.

- Toutes les autres marques et les noms de produits sont des
marques commerciales ou des marques déposées par les
compagnies respectives.

- Lalangue du menu OSD (affichage a I'écran) utilisée dans ce
manuel comme exemple est I'anglais.

- Les illustrations dans ce manuel peuvent ne pas
représenter exactement le produit ou I'affichage réels.

- Ce manuel suppose I'utilisation de I'appareil dans une
direction horizontale, sauf dans les cas spécialement notifiés.

- Sauf indication contraire, le présent manuel explique
comment contrbler 'appareil a I'aide des touches de la
télécommande. Les touches situées au dos de I'appareil
permettent d’accéder aux mémes fonctions.

Touches du panneau arriére
{ MENU INPUT RETURN ENTER

OQDAWOOOO

Touches de la POWER 9 @ RETURN .
télécommande . - : : Q W O
* Le récepteur de télécommande PN-ZR02 (optionnel)
est nécessaire pour contréler le moniteur a 'aide de la
télécommande.

( LED de rétroéclairage )

e LaLED de rétroéclairage qui équipe ce produit a une durée

de vie limitée.

* Sil'écran s’obscurcit ou ne s’allume pas, il est nécessaire
de remplacer la LED de rétroéclairage.

* Cette LED est exclusive a ce produit et doit étre
remplacée par un revendeur SHARP ou un centre
de services autorisé. Pour toute assistance, veuillez
contacter votre revendeur SHARP ou un centre de
services autorisé.

( Ventilateur )

e |e ventilateur qui équipe ce produit a une durée de vie
limitée.

e \euillez contacter votre revendeur SHARP ou un centre de
services autorisé pour le remplacement du ventilateur.




PRECAUTIONS POUR LE MONTAGE

Ce produit est destiné a étre utilisé en intérieur.

Un support de montage compatible avec VESA est
nécessaire.

Comme le moniteur est lourd, consultez votre revendeur avant
l'installation, le démontage ou le déplacement du moniteur.
Le montage du moniteur sur le mur demande des
compétences techniques spéciales et le travail doit étre
fait par un revendeur agréé par SHARP. Vous ne devez
jamais tenter de faire ce travail vous-méme. Notre société
déclinera toute responsabilité pour les accidents ou
blessures causés par un montage incorrect ou par une
mauvaise manipulation.

Utilisez le moniteur perpendiculairement a la surface
horizontale.

Ce moniteur doit étre utilisé sous une température ambiante
entre 0°C et 40°C.

Faites attention aux températures élevées autour des
moniteurs.

S'il est difficile de laisser un espace suffisant pour une
raison ou pour une autre (installation du moniteur dans une
enceinte, par exemple) ou si la température ambiante est
susceptible de dépasser la plage de valeurs prévue (de 0 a
40°C), installez un ventilateur ou prenez d’autres mesures
appropriées pour maintenir la température ambiante dans
la plage de valeurs requise.

La température de fonctionnement du moniteur peut

étre différente de celle des accessoires additionnels
recommandés par SHARP. Lorsque c’est le cas, veuillez
vérifier la température de fonctionnement des accessoires
additionnels.

Ne bloquez pas les ouvertures de ventilation. Si la
température dans le moniteur s’éléve, ceci pourrait causer
un dysfonctionnement.

Ne placez le moniteur sur un équipement qui dégage de la
chaleur.

Respectez la condition suivante quand vous installez le
moniteur dans la direction verticale. Le non respect de
cette condition peut causer des dysfonctionnements.

- Pour installer le moniteur horizontalement, faites pivoter
ce dernier de 90° vers la droite.

- Réglez le PORTRAIT/LANDSCAPE INSTALL <INSTALL.
PORTRAIT/PAYSAGE> sur PORTRAIT dans le menu
MONITOR <MONITEUR>. (Voir a la page 30.)

- Veillez a accrocher le cordon d’alimentation (fourni) sur
la fixation du serre-cable a I'aide du serre-cable fourni.
Lorsque vous accrochez le cordon d’alimentation, veillez
a ne pas exercer une force excessive sur la borne du
cordon d’alimentation. Ne pliez pas excessivement le
cordon d’alimentation.

Fixation du serre-cable

CEEETEE ST

Cordon
| | d'alimentation
(fourni)

| Serre-cables

\IE
- )
Un mur vidéo ne doit étre composé que de modéles

identiques. N'utilisez pas ce moniteur dans un mur vidéo
comportant un autre modéle.
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Mise sous tension de I'interrupteur principal.............. 18 [Fonctions avancées] Contréle par invite de
Mise sous/hors tension ...........ccceeviiiiieiiiiiieeeee 18 [o7o] 0 4100 F=T o Lo [ TSP
Neutralisation des fonctions de mise sous/hors DEéPannNage .......ccccvveerrrnieinnssr e
EENSION. .t 19 Caractéristiques ..o
Fonctionnement de base ........ccccccceemrieecceeeersscccceeennns 20 Précautions pour le montage
Mode de fonctionnement de la télécommande........... 23 (A attention des revendeurs et techniciens SHARP)...69

Composants fournis

Si un composant venait a manquer, veuillez contacter votre revendeur.

O Moniteur a cristaux liquides : 1

O Serre-céble : 4

O Serre-cable (type de fixation) : 2

O Cordon d’alimentation

O CD-ROM (Utility Disc pour Windows) : 1

O Manuel d’Installation : 1

O Autocollant de masquage de I'orifice de montage du boitier du capteur de télécommande : 2

* L'unité de la télécommande est fournie avec le kit de contréle PN-ZR02 (en option).
* SHARP Corporation détient les droits d’auteur du programme de I'Utility Disc.
Veuillez ne pas le reproduire sans autorisation de la société.
* Pensez a votre environnement !
Ne pas jeter les piles avec les ordures ménageéres; la mise au rebut des piles exige un traitement spécial.



Nomenclature

BmVue de face

Panneau LCD

Diode d’alimentation

Bouton POWER (alimentation)
Bouton de commande du curseur ()
Bouton de commande du curseur (<)
Bouton de commande du curseur (A)
Bouton de commande du curseur (V)
Bouton MENU

Bouton ENTREE

Bouton RETOUR

Bouton ENTREE

—
-_—
~oOXINOGORWN=

Touches situées au dos du
moniteur vues depuis I'avant

ENTER RETURN INPUT MENU !

P99 QT LIE
4

11 10 9 8 7 6 5

mVue de l'arriére
12. Poignées

12 30 13 14 13 12 13. Ventilateur/Couvercle du ventilateur
14. Ouvertures de ventilation
15. Borne d’entrée secteur (Voir a la page 15.)
16. Interrupteur principal (Voir a la page 18.)
17. Borne de sortie DisplayPort (Voir a la page 11.)
18. Borne d’entrée HDMI1 (Voir a la page 11.)
19. Borne d’entrée HDMI2 (Voir a la page 11.)
20. Borne d’entrée DisplayPort (Voir a la page 11.)
21. Borne d’entrée DVI-D (Voir a la page 12.)
22. Borne d’entrée D-sub (Voir a la page 12.)
23. Borne d’entrée audio (Voir a la page 12.)
24. Borne de sortie audio (Voir a la page 12.)
25. Borne facultative
Cette borne est fournie pour une éventuelle future
extension des fonctions (optionnelle).
Cela ne garantit pas que la future fonctionnalité
d’extension sera fournie.
26. Borne d’entrée RS-232C (Voir a la page 12.)
27. Borne de sortie RS-232C (Voir a la page 12.)
28. Borne LAN (Voir a la page 12.)
29. Borne du récepteur de télécommande
(Voir a la page 12.)
30. Logement d’extension

J

IL

17—

18—

19—

20—

21—

) © | © IL $ |@

22—

119797

| | L | L
23 24 25 26 27 28 29

{ . o 9> AT MENU INPUT RETCU)RN ENTER Cet emplacement est utilisé pour brancher du

T Y PoY | | | | | l matériel optionnel permettant une extension des
=] — | ! | ! | ! fonctions. Cela ne garantit pas que de futures
23 45 6 7 8 9 10 1 pieces compatibles soient mises sur le marché.

\ Attention

» Consultez votre revendeur SHARP pour savoir comment
brancher/débrancher les pieces optionnelles.
» Veillez a ne pas obstruer les couvercles du ventilateur.



Nomenclature

ETélécommande
(Fournie avec le PN-ZR02 (optionnel))

1T—

POWER
MONITOR ID SET
)

LEE
DEE
D

SIZE

MUTE
MODE [ VOLUME| | BRIGHT |10 0

INFORMATION INPUT

Eslales
(=) (D (0 )

=jj

EBoitier du capteur de télécommande
(Fournie avec le PN-ZR02 (optionnel))

\H\o L — 3

J
\ T

1

O

[
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1. Emetteur de signal
2. Boutons de commandes (Voir aux pages 20 et 21.)

1. Capteur de télécommande
2. Cable de connexion
3. Bras de fixation



Connexion de périphériques

J A

/|

Vs

[0 i i
 — —
7 8 9 10 11 12

\ Attention

Veillez a bien mettre hors tension I'interrupteur principal
puis débranchez la prise de I'alimentation secteur avant de
connecter ou de déconnecter les cables. Lisez également
le manuel de I'équipement a connecter.

Veillez a ne pas confondre la borne d’entrée avec la borne de
sortie quand vous connectez les cables. En confondant les
cables branchés aux bornes d’entrée et de sortie, vous pouvez
causer des dysfonctionnements et d’autres problémes.
N’utilisez pas de cable ayant un terminal endommagé ou
déformé. Cela pourrait causer des dysfonctionnements.

Ne pliez pas les cables avec force et n’exercez pas de
pression sur ces derniers. lls pourraient se rompre ou étre
endommagés.

Conseils

Les images peuvent ne pas s’afficher correctement selon
I'ordinateur (carte vidéo) connecté.

Utilisez le réglage automatique de I'écran lorsque vous
affichez un écran d’ordinateur pour la premiére fois

en utilisant D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>, ou lorsque

vous changez le réglage d'ordinateur. L'écran est réglé
automatiquement quand SELF ADJUST <AUTOREGLAGE>
dans le menu MONITOR <MONITEUR> est réglé sur ON.
Si la sortie audio provenant du périphérique de lecture est
connectée directement a des haut-parleurs ou a d’autres
appareils, la vidéo affichée sur le moniteur peut étre
décalée par rapport a I'audio. L'audio doit étre reproduit
par ce moniteur, en connectant le périphérique de lecture a
I'entrée audio du moniteur, et en connectant la sortie audio
du moniteur aux haut-parleurs ou aux autres appareils.

Les bornes d’entrée audio utilisées dans chaque mode
d’entrée sont paramétrées d’origine comme suit.

Borne d’entrée audio

Modsid'entroe (parametre d’origine)

DVI-D Borne d’entrée audio
DisplayPort Borne d’entrée DisplayPort
HDMI1 Borne d’entrée HDMI1
HDMI2 Borne d’entrée HDMI2
D-SUB[RGB]

<D-SUB [RVB]>,
D-SUB[COMPONENT]
<D-SUB [COMPOSANT]>

OPTION *

Borne d’entrée audio

Logement d’extension

* Quand vous avez utilisé le logement d’extension pour
augmenter les fonctions.

. Borne de sortie DisplayPort

La vidéo du mode d’entrée actuel peut étre dirigée vers
un dispositif externe.
Utilisez un céble DisplayPort prenant en charge 4K, en
vente dans le commerce.
La lecture de vidéos cryptées HDCP nécessite un
périphérique externe prenant en charge le HDCP.
Ce connecteur peut étre utilisé pour réaliser une
connexion en série en connectant ces moniteurs* les uns
aux autres via le borne d’entrée DisplayPort de chaque
moniteur.
*: Jusqu’a 25 moniteurs.
Jusqu’a 4 moniteurs lorsque le signal vidéo est chiffré
par HDCP.
Jusqu’a 4 moniteurs lorsque le mode d’entrée du
premier moniteur est D-SUB [COMPONENT] <D-SUB
[COMPOSANT]>.
Jusqu’a 2 moniteurs lorsque le mode d’entrée du
premier moniteur est DisplayPort (MST).

I Conseils

La longueur du cable de signal ou la situation environnante
peut affecter la qualité de I'image.

L’affichage de I'écran de sortie peut ne pas étre correct.
Dans ce cas, mettez hors tension tous les moniteurs
connectés en série puis remettez-les sous tension.

Lorsque vous raccordez en série plusieurs moniteurs,
réglez le paramétre NO SIGNAL AUTO INPUT SEL. <SEL.
ENTREE AUTO SI 0 SIGN> sur OFF.

La sortie vidéo est désactivée dans les cas suivants :
Lorsque I'appareil est mis hors tension.

Lorsque le moniteur est en mode attente du signal d’entrée.

Borne d’entrée HDMI1
Borne d’entrée HDMI2

Utilisez un cable HDMI (conforme a la norme HDMI), en
vente dans le commerce.

Sélectionnez la borne d’entrée audio a utiliser, HDMI1 ou
HDMI2 dans le paramétre AUDIO SELECT <SELECTION
ENTREE AUDIO> du menu SETUP <INSTALLATION>.
Lorsque le paramétre HDMI est sélectionné, il n’est pas nécessaire
de brancher un cable audio sur la borne d’entrée audio.

Borne d’entrée DisplayPort

Utilisez un céble DisplayPort prenant en charge 4K, en
vente dans le commerce.

Sélectionnez la borne d’entrée audio a utiliser, DisplayPort
dans le paramétre AUDIO SELECT <SELECTION
ENTREE AUDIO> du menu SETUP <INSTALLATION>.
Lorsque le paramétre DisplayPort est sélectionné, il n’est pas
nécessaire de brancher un cable audio sur la borne d’entrée audio.

11®



Connexion de périphériques

5. Borne d’entrée DVI-D

Utilisez un cable signal disponible dans le commerce
(DVI-D 24 broches).

6. Borne d’entrée D-sub
Reéglez I'entrée D-SUB dans le sous-menu INPUT
SELECT <SELECTION D’ENTREE> du menu SETUP
<INSTALLATION> selon I'appareil a connecter.

7. Borne d’entrée audio
Utilisez un cable sans résistance.

» Sélectionnez la borne d’entrée audio a utiliser dans
chaque mode d’entrée dans le sous-menu AUDIO
SELECT <SELECTION ENTREE AUDIO> du menu
SETUP <INSTALLATION>.

8. Borne de sortie audio

La sortie audio varie selon le mode d’entrée.

* Le volume sonore de la sortie audio peut étre réglé en
définissant le paramétre AUDIO OUTPUT <SORTIE
AUDIO> du menu SETUP <INSTALLATION>.

9. Borne d’entrée RS-232C
10. Borne de sortie RS-232C

Vous pouvez contrdler le moniteur a partir d’'un ordinateur
en raccordant un cable direct RS-232, en vente dans le
commerce, entre ces bornes et I'ordinateur.

11. Borne LAN

* Vous pouvez contrbler le moniteur depuis d’'un ordinateur
connecté a un réseau en branchant un cable LAN entre
cette borne et un réseau.

12. Borne du récepteur de télécommande

* Permet de connecter le boitier du capteur de
télécommande du récepteur de télécommande PN-ZR02
(optionnel). (Voir a la page 14.)

®12



Connexion de plusieurs moniteurs

Les moniteurs peuvent étre alignés et utilisés comme un seul

grand écran.

[Exemple]
Boitier du capteur de télécommande
(fournie avec le PN-ZR02 (optionnel))
)
Second moniteur Premier moniteur
Esclave Maitre
(moniteur suppl.) | (moniteur principal)
N°ident. : 2 N°ident. : 1
Troisieme moniteur | Quatrieme moniteur
Esclave Esclave
(moniteur suppl.) (moniteur suppl.)
N°ident. : 3 N°ident. : 4
I Conseils

* Connectez les cables du RS-232 dans l'ordre, en
commengant par le premier moniteur (moniteur maitre).
Si les moniteurs sont connectés dans un ordre différent ils
peuvent ne pas fonctionner.

» Toujours installer le boitier du capteur de télécommande
sur le moniteur maitre.

EConnexion avec le cable vidéo

Vous pouvez raccorder jusqu’a 25 moniteurs* en série.

*: Jusqu’a 4 moniteurs lorsque le signal vidéo est chiffré par
HDCP.
Jusqu’a 4 moniteurs lorsque le mode d’entrée du premier

moniteur est D-SUB[COMPONENT] <D-SUB[COMPOSANT]>.

Jusqu’a 2 moniteurs lorsque le mode d’entrée du premier
moniteur est DisplayPort (MST).

Premier moniteur Second moniteur

N Borne de sortie

/BH DisplayPort
d

Borne Borne
d’entrée d’entrée
DisplayPort =N DisplayPort

Cable DisplayPort prenant en charge 4K
(en vente dans le commerce)

Vers la borne de sortie DisplayPort

montre le sens de
circulation du signal.

Connexion de périphériques

EConnexion avec le cible RS-232

Si vous connectez le moniteur en série a I'aide des céables
RS-232, les réglages sont copiés du moniteur maitre (moniteur
principal) vers le moniteur esclave (moniteur supplémentaire)
et il est possible de contrOler tous les moniteurs depuis le
moniteur maitre.

Un numéro d’identification spécifique doit étre affecté a
chaque moniteur.

1. Branchez les moniteurs dans I’ordre.
Reliez la borne de sortie RS-232C du premier moniteur
(maitre) et la borne d’entrée RS-232C du second moniteur
(esclave) a l'aide d'un cable (direct) RS-232.
Connectez de la méme maniére le troisieme et les
moniteurs suivants.
Il est possible de raccorder jusqu’a 25 moniteurs. (En
fonction de la longueur du cable utilisé et des conditions
environnantes.)

Premier moniteur : maitre Second moniteur : esclave

N

N = INT =
—

o

¥
Bonede” B Borne Borne de sortie
sortie O] d’entrée RS-232C
RS-232C RS-232C =]

s |

Cable direct RS-232 =
(en vente dans le commerce) ‘

Troisieme moniteur : a brancher sur le port
d’entrée RS-232C du moniteur esclave

2. Définissez le numéro d’identification.
Contrélez le systeme a I'aide des boutons a I'arriere du
moniteur maitre.
Pour attribuer automatiquement des numeéro d’identification
dans 'ordre a partir du moniteur maitre, réglez AUTO
ASSIGN ID No. <ATTRIBUTION AUTO ID NO.> sur ON
sur ID SETTING <REGLAGE ID> dans le menu SETUP
<INSTALLATION>. (Voir a la page 29.)
(Une fois le récepteur de télécommande (optionnel) PN-
ZR02 connecté, vous pouvez contrdler les moniteurs a 'aide
de la télécommande.)
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Connexion de périphériques

B Montage du récepteur de télécommande

(optionnel) sur le moniteur

Le récepteur de télécommande PN-ZR02 (optionnel) est
nécessaire pour pouvoir contréler le moniteur a I'aide de la
télécommande.

» Permet de contréler un moniteur spécifique ou de controler
tous les moniteurs a I'aide de la télécommande du premier
moniteur.

* Permet de contrdler jusqu’a 25 moniteurs.

» Branchez les moniteurs en série a I'aide d’'un cable RS-
232.

Fixez le boitier du capteur de télécommande, comme illustré
ci-dessous.

Pour le moniteur en
position verticale

Pour le moniteur en
position horizontale

\ Attention

» Lors de la fixation du boitier du capteur de télécommande,
ETEIGNEZ linterrupteur principal.

1. Décollez I'autocollant (@) placé sur I'orifice de montage
du boitier du capteur de télécommande.

2. Fixez le bras de fixation en insérant la vis de montage a
I'intérieur de I'orifice de montage du boitier du capteur de
la télécommande.

3. Réglez I'angle du boitier du capteur de télécommande et
fixez ce dernier a I'aide de la vis de fixation de maniére a
ce qu’il regoive avec précision les signaux transmis par
la télécommande.

) Vis de fixation
Vis de montage /

Boitier du capteur
de télécommande

Orifice de montage du
boitier du capteur de
télécommande

I Conseils

» Fixez un autocollant fourni sur 'orifice pour masquer l'orifice
de montage du boitier du capteur de télécommande.

®14

4. Insérez le cable de connexion du boitier du capteur
de télécommande dans la borne du récepteur de
téléecommande.

|H| Boitier du capteur
‘ de télécommande

Cable de
] !

connexion
\
°cod O 9
|

Borne du récepteur
de télécommande

\ Attention

» Lors de la fixation du boitier du capteur de télécommande,
ETEIGNEZ I'interrupteur principal.

* Al'exception du cable de raccordement du boitier du
capteur de télécommande, n’insérez pas d’autre cable
dans la borne du récepteur de télécommande. De plus, ne
raccordez aucun autre cable de raccordement complété
d’une rallonge avec des cables disponibles dans le
commerce.



\ Attention

N

. Mettez hors tension l'interrupteur principal.
. Raccordez le cordon d’alimentation (fourni) a la borne

d’entrée secteur. Borne d’entrée secteur —
. Raccordez le cordon d’alimentation (fourni) a la prise 3 Versa prise Interrupteur principal
d’alimentation secteur. dalimentation ¥ 1 [o[1[]
secteur ~

Raccordement du cordon d’alimentation

N’utilisez pas un autre cordon d’alimentation que celui qui
est fournie avec le moniteur.

Cordon d’alimentation
(fourni)

15®



Fixation des cables

Les cables raccordés aux bornes situées a I'arriere du moniteur peuvent étre attachés a I'aide du serre-cables.

Insérez le serre-cables dans la fixation du serre-cables a 'arriére du moniteur et attachez les cables.

®16
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Serre-cables (type d'insertion)




Mise en service de la télécommande

Mise en place des piles

1. Placer votre doigt sur la piece marquée d’'un A, puis tirer
pour enlever le couvercle.

2. Reportez-vous aux instructions dans le compartiment
et insérez les piles (2 piles du format R-03, ou “AAA”)
(fournies avec le PN-ZR02 (optionnel)) en veillant a
respecter les polarités.

3. Refermer le capot.

Conseils

» Remplacez plus t6t que prévu les piles usagées par des
piles neuves (en vente dans le commerce).

* Les piles fournies (2 piles du format R-03, ou “AAA”)
peuvent avoir une durée de vie plus courte que prévue en
fonction des conditions de stockage.

» Sivous n’avez pas l'intention d’utiliser la télécommande
pendant une longue période, retirez les piles.

« Utilisez seulement des piles au manganése ou alcalines.

Portée de la télécommande

La portée de la télécommande PN-ZR02 (optionnelle) est
d’environ 7 m depuis le capteur de télécommande et d’environ
5 m a un angle d’environ 10° au-dessus, au-dessous, a
gauche ou a droite du centre du capteur de télécommande.

Capteur de télécommande

I Conseils

* N’exposez pas la télécommande au choc en la faisant
tomber ou en marchant dessus. Ceci pourrait entrainer un
dysfonctionnement.

* N’exposez pas la télécommande aux liquides, et ne la
posez pas dans un endroit avec un taux d’humidité élevé.

» La télécommande peut ne pas fonctionner correctement
si le capteur de télécommande est exposé a la lumiére
directe du soleil, ou a un éclairage puissant.

» Des objets placés entre la télécommande et le capteur
de télécommande peuvent 'empécher de fonctionner
correctement.

* Remplacez les piles lorsque leurs charges baissent, car
elles peuvent diminuer la portée de la télécommande.

» Si une lampe fluorescente est allumée pres de la
télécommande, cela peut altérer son fonctionnement.

* Ne vous servez pas de la télécommande d’un autre appareil
tel qu’un climatiseur ou un équipement stéréo, etc.

» Ajustez I'angle du capteur de télécommande PN-ZR02
(optionnel) et veillez a ce que ce dernier soit orienté vers la
zone ou l'utilisateur de la télécommande sera positionné.
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Mise sous tension et hors tension

Mise sous/hors tension
» Mettez sous tension le moniteur d’abord avant de mettre
sous tension I'ordinateur ou I'équipement de lecture. Appuyez sur le bouton POWER pour metire sous/hors
« Lors de la mise hors tension et de la remise sous tension, tension.
ou lorsque vous appuyez sur l'interrupteur principal ou le Vous pouvez également mettre sous/hors tension en appuyant
bouton POWER, attendez toujours au moins 5 secondes. sur le bouton MONITOR ON/bouton MONITOR OFF de la
Un court intervalle peut entrainer un dysfonctionnement. télécommande.

Mise sous tension de I'interrupteur principal |

POWER
MONITOR ID SET
)

OEE) (= —)
) AN

— -CLEAR o MENU INPUT RETURN ENTER
\ ,\[g“zl SiZE lr\\C<ll>AVOOOO|}
L= — G [ \
T MODE | VOLUVE| | BRIGHT [0 o0 o ) \ )
Interrupteur principal == [_ﬁ Diode d’alimentation Bouton POWER

(alimentation)
-p

Etat Etat du moniteur

\ Attention

; . e o Allumé en vert Power en position marche
» La mise sous/hors tension doit étre effectuée a 'aide de

Power en position arrét

I'interrupteur principal. Ne branchez/débranchez pas le Allumé en orange (mode veille)
cordon d’alimentation ou ne mettez pas le disjoncteur sous/ -

. i " : . Mode attente du signal
hors tension lorsque l'interrupteur d’alimentation est en Clignotement en vert

d’entrée

position marche.
» Pour déconnecter complétement I'alimentation électrique,
retirez la fiche principale de la prise. I Conecis

» Lorsque l'interrupteur principal est en position arrét, il est
impossible de mettre le moniteur en marche.

» Si le moniteur est dans le mode attente du signal
d’entrée et que vous appuyez sur le bouton POWER, le
moniteur entre en mode veille.

* Le réglage de SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> fait
clignoter la diode d’'alimentation alternativement en rouge
et en orange dans le mode veille.

» Pour désactiver I'affichage de I'écran logo lors de la mise
sous tension, réglez LOGO SCREEN <ECRAN LOGO> sur
OFF dans le menu OTHERS <AUTRES>. (Voir a la page
32)

+ Sivous réglez le mode de fonctionnement de la
télécommande sur ALL MONITORS <TOUS LES
MONITEURS>, il est possible d’allumer ou d’éteindre
tous les moniteurs esclaves connectés au moyen d’un
cable RS-232. (Pour une utilisation avec les touches du
moniteur, utilisez les touches sur le moniteur maitre.)
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BRéglage des paramétres

Lorsque le moniteur est allumé pour la premiére fois apres
avoir été expédié depuis l'usine, I'écran de réglage des
paramétres s’affiche.

(1) Appuyez sur le bouton <€ ou B> pour sélectionner

YES<OUI> ou NO.
(2) Appuyez sur le bouton ENTER.

YES<OUI> :

* OPERATION MODE <MODE DE FONCTIONNEMENT>
est réglé sur MODEA1.

* OFF IF NO OPERATION <OFF SI AUCUNE
OPERATION> est réglé sur ON, et POWER SAVE
MODE <MODE ECONOMIE D’ENERGIE> est réglé sur
ON.

(Ces réglages ne peuvent pas étre modifiés.)

» Siaucune action n’est accomplie pendant au moins 4
heures, le moniteur se met automatiquement en mode
veille.

* Comparé a quand POWER SAVE MODE <MODE
ECONOMIE D’ENERGIE> est réglé sur OFF, la
consommation actuelle est réduite lorsque le moniteur
est en mode veille, mais le délai de mise en démarrage
depuis le mode veille est prolongé.

» Alors que le moniteur est en mode veille, le contréle par
LAN est désactivé.

» Alors que le moniteur est en mode veille, seules
certaines commandes RS-232C peuvent étre utilisées.

» Alors que le moniteur est en mode veille, la
télécommande n’est pas utilisable pour faire fonctionner
I'afficheur de 'unité secondaire.

NO :

* OPERATION MODE <MODE DE FONCTIONNEMENT>
est réglé sur MODE2.

* OFF IF NO OPERATION <OFF SI AUCUNE
OPERATION> est réglé sur OFF, et POWER SAVE
MODE <MODE ECONOMIE D’ENERGIE> est réglé sur
OFF.

(Ces réglages peuvent étre modifiés.)

* Comparé a quand POWER SAVE MODE <MODE
ECONOMIE D’ENERGIE> est réglé sur ON, le délai de
mise en démarrage a partir du mode veille est réduit,
mais la consommation électrique est plus importante en
mode veille.

Aprés chaque réglage, il est possible d’effectuer des
changements a partir de OPERATION MODE <MODE
DE FONCTIONNEMENT?>, situé dans le menu MONITOR
<MONITEUR>. (Voir a la page 30.)

Mise sous tension et hors tension

mRéglage de la date/heure

» SiI'heure doit étre réglée lorsque le moniteur est mis sous
tension pour la premiére fois, I'écran de réglage de la date/
heure apparait. Réglez la date et I'heure.

DATE/TIME SETTING

——— —  ——i—

A
0o -E ||

v

OK:[ENTER] CANCEL:[RETURN]

1.Appuyez sur le bouton < ou B> pour sélectionner la date
et I'heure, puis appuyez sur le bouton A ou ¥ pour
changer les valeurs numériques.

2.Appuyez sur le bouton ENTER.

» Assurez-vous que la date et I'heure sont réglées.

» L'écran de réglage de la date/heure va disparaitre
automatiquement si aucune opération n’est réalisée
pendant environ 15 secondes. La date et I'heure peuvent
&tre réglées en utilisant DATE/TIME SETTING <REGLAGE
DATE/HEURE> a partir du menu SETUP <INSTALLATION>
lorsque I'écran de réglage de la date/heure disparait.

Conseils

* Réglez la date dans 'ordre “Jour/Mois/Année”.

» Reéglez I'heure sur la base de 24 heures.

» L’horloge est alimentée par la batterie interne.

» Sivous avez déja réglé I'heure, mais que I'écran de
réglage de la date/de I'heure apparait lors de la mise sous
tension, alors la batterie est déchargée. Contactez votre
revendeur SHARP ou un centre de services autorisé pour
le remplacement de la batterie.

» Durée de vie estimée de la batterie interne : environ 5 ans
(selon le fonctionnement du moniteur)

» La batterie initiale a été insérée en usine avant expédition,
elle risque donc d’étre épuisée avant la fin de sa durée de
vie normale.

Neutralisation des fonctions de mise
sous/hors tension

Les fonctions de mise sous/hors tension peuvent étre
neutralisées dans le but de protéger le moniteur d’'une mise
hors tension accidentelle. Réglez ADJUSTMENT LOCK <OSD
VERROUILLE> dans le menu FUNCTION <FONCTION> sur
“ON 2. (Voir a la page 37.)
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Fonctionnement de base

Lorsque vous contrdlez plusieurs moniteurs a I'aide de la
télécommande, commencez par régler la télécommande sur
le mode de fonctionnement approprié (voir a la page 23).

Pﬁ{%maﬂ |
1 D D - 12
13
, CEs]E]
(I
e
MUTE SIZE
3|t 4 G4
4 i MODE VOLUME| | BRIGHT Pg _15
: -_r:] cwm I 1
FUNCTION MENU
19 C-18
8 FREEZ : @ ETURN 19
979 C-20
é F2 F3 é
o ==
=slasle=
Ne———

I Conseils

» Vous pouvez contrbler le moniteur a I'aide des touches
situées au dos de ce dernier. Utilisez les touches du
moniteur sur lequel vous souhaitez agir.

* Les touches situées au dos de I'appareil permettent
d’accéder aux mémes fonctions.

Touches du panneau arriére
\‘ MENU INPUT RETURN ENTER

O IEPAT OO OO
Touches de | POWEF{ I RETURN
t;:go;sm:n:e (ooe] @ @ @QQ OWO .

Sauf indication contraire, le présent manuel explique comment
contrbler I'appareil a I'aide des touches de la télécommande.

1. HDMI
Changer de mode d’entrée en sélectionnant HDMI1 ou HDMI2.

2. Boutons d’entrée numériques

Lorsque HDMI CEC LINK <SELON HDMI CEC> est configuré
sur AUTO, utiliser ces boutons pour agir sur le dispositif
connecté via l'interface HDMI.

Les boutons 0 a 9 peuvent aussi étre utilisés en association
avec le bouton ID SET.

3. MUTE (SOURDINE)

Met hors service le volume temporairement.

Appuyez sur le bouton MUTE de nouveau pour remettre le
son au niveau précédent.

Si vous utilisez les boutons du moniteur, maintenez le bouton
MENU et bouton ¥ enfoncés simultanément ou sélectionnez
MUTE AUDIO <COUPURE DU SON> dans le menu OTHERS
<AUTRES>.

®20

4. MODE (Sélection du mode de couleur)
A chaque fois que vous appuyez sur ce bouton, le mode de
couleur change selon la séquence suivante :

STD <NORM> (Normal) — VIVID <ECLATANT> — sRGB
— HIGH ILLUMINANCE <HAUTE LUMINOSITE> —
STD <NORM> ...

+ HIGH ILLUMINANCE <HAUTE LUMINOSITE> est un
mode d’affichage adapté a une utilisation dans un endroit
lumineux.

* sRGB ne peut pas étre utilisé lorsque le mode d’entrée est
D-SUB[COMPONENT] <D-SUB [COMPOSANT]>.
sRGB est la norme internationale de la représentation des
couleurs spécifiée par la IEC (International Electrotechnical
Commission (Commission Electrotechnique Internationale)).
La conversion des couleurs est réalisée en tenant compte
des caractéristiques d’'un écran a cristaux liquides et la
représentation des couleurs est trés proche de 'image
originale.

» Sivous utilisez les boutons du moniteur, sélectionnez
COLOR MODE <MODE COULEUR> dans le sous-
menu COLOR ADJUSTMENT <AJUSTEMENT DES
COULEURS> du menu PICTURE <IMAGE>.

» Vous pouvez appuyer pendant environ 5 secondes pour
changer le mode de fonctionnement de la télécommande.
(Voir a la page 23.)

5. VOLUME +/- (Réglage du volume)
Appuyer sur + ou - affiche le menu VOLUME.

VOLUME 15 I ]

Appuyez sur + ou - pour régler le volume.

Si vous utilisez les touches du moniteur, sélectionnez

VOLUME dans le menu OTHERS <AUTRES>.

* Si vous nappuyez sur aucun bouton pendant
environ 4 secondes, le menu de VOLUME disparait
automatiquement.



6. INFORMATION (INFORMATIONS)
Affiche les informations du moniteur.

INFORMATION1

INPUT MODE :D-SUB[RGB]
SIZE :WIDE
COLOR MODE 0
BRIGHT :31

VOLUME :15

ID No. :0

REMOTE No. HJ

MODEL :PN-V701
VERSION IX,X. XXX

SIN L XXXXXXXX
STATUS :0000-000000-00-0000

01/01/2017 SUN 00:00:00

LAN NEXT:[>]
1920x1080 V:60 Hz H:67.5kHz

END:[RETURN]

INFORMATION2 01/01/2017 SUN 00:00:00

RS-232C/LAN SELECT :LAN

DHCP CLIENT :OFF

IP ADDRESS :192.168.150. 2
SUBNET MASK :255.255.255. 0
DEFAULT GATEWAY : 0. 0. 0. 0
MONITOR NAME :PN-V701

DATA PORT :10008

MAC ADDRESS 00000000 0004

1920x1080

NEXT:[»]
V: 60 Hz H: 67.5 kHz

END:[RETURN]

A chaque fois que vous appuyez sur ce bouton, I'affichage
change comme suit : INFORMATION1 <INFORMATIONS1>
— INFORMATION2 <INFORMATIONS2> — INFORMATION3
<INFORMATIONS3> —effacer I'affichage.

Quand INFORMATION <INFORMATIONS> est affiché,

I'affichage change comme suit : INFORMATION1

<INFORMATIONS1> —INFORMATION2 <INFORMATIONS2>

—INFORMATION3 <INFORMATIONS3> —INFORMATION1

<INFORMATIONS1>, chaque fois que vous appuyez sur le

bouton B>. Appuyer sur le boton RETURN efface I'affichage.

* INFORMATION3 <INFORMATIONS3> affiche I'information
quand vous avez utilisé le logement d’extension pour
augmenter les fonctions.

» Laffichage disparait automatiquement au bout d’environ
15 secondes.

. s’affiche pendant la communication avec le réseau
LAN.

« Sj est affiché en rouge, I'adresse IP est dupliquée.

» Sivous utilisez les boutons du moniteur, sélectionnez
INFORMATION <INFORMATIONS> dans le menu
OTHERS <Autres>.

7. FUNCTION (FONCTION)

Utiliser ceci pour afficher le menu FUNCTION <FONCTION>.
(Voir a la page 37.)

8. ENTER (ENTREE)

Confirme le parametre.

9. FREEZE
Ceci n’est pas utilisé avec ce moniteur.

10. Boutons pour agir sur le dispositif connecté par HDMI
Lorsque HDMI CEC LINK <SELON HDMI CEC> est configuré
sur AUTO, utiliser ces boutons pour agir sur le dispositif
connecté via l'interface HDMI.

11. 1D SET
Fixer un nombre sur la télécommande. (Voir a la page 36.)

Fonctionnement de base

12. OPTION
Passer le mode d’entrée a OPTION.

13. DP (DisplayPort)
Passer le mode d’entrée a DisplayPort.

14. SIZE (DIMENSION) (Sélection de la dimension de I’écran)
Le menu est affiché.

Appuyez sur le bouton A ou V¥ pour sélectionner la dimension
de I'écran. (Voir a la page 22.)

Si vous utilisez les boutons du moniteur, sélectionnez SIZE
<TAILLE> dans le menu SCREEN <ECRAN>.

15. PIP/PbyP

Chaque fois que vous enfoncez les boutons, les modes PIP
changent dans 'ordre suivant : OFF — PIP — PbyP — PbyP2
— OFF.

16. BRIGHT (LUMINOSITE) +/- (Réglage de la luminosité)
Appuyer sur + ou - affiche le menu BRIGHT <LUMIN.>.

BRIGHT 15 I ]

Appuyez sur + ou - pour régler la luminosité.

* Si vous n’appuyez sur aucun bouton pendant environ
4 secondes, le menu de BRIGHT <LUMIN.> disparait
automatiquement.

17. INPUT (ENTREE) (sélection du mode d’entrée)

Le menu est affiché. Appuyez sur le bouton A ou V¥ pour
sélectionner le mode d’entrée, puis appuyez sur le bouton
ENTER pour entrer.

* Vous pouvez sélectionner le mode d’entrée en appuyant
sur le bouton INPUT du moniteur.

Mode d’entrée Vidéo Audio

Borne

DVI-D Borne d’entrée DVI-D d’entrée
audio

DisplayPort Borne d’entrée DisplayPort

HDMI1 Borne d’entrée HDMI1 3

HDMI2 Borne d’entrée HDMI2

D-SUB[RGB] Borne

;DS-SEL;J[EEDRI\XF?(])T\IENT] Borne d’entrée D-sub "2 d‘en.trée

<D-SUB[COMPOSANT]> audio

OPTION Logement d’extension 3

*1 Cela s’affiche quand vous avez utilisé le logement d’extension
pour augmenter les fonctions.

*2 Sélectionner le mode d’entrée a utiliser dans le paramétre D-SUB
du sous-menu INPUT SELECT <SELECTION D’ENTREE>.(Voir
ala page 28.)

*3 Sélectionnez la borne a utiliser comme entrée audio dans le
paramétre AUDIO SELECT <SELECTION ENTREE AUDIO>. (Voir
a la page 28.)

18. MENU

Affiche et met hors service I'écran de menu. (Voir a la page 24.)

19. Curseur

Ces boutons servent a effectuer des opérations telles que la
sélection d’éléments, le changement de valeurs de réglages
et le déplacement du curseur.

20. RETURN (RETOUR)
Revient a I'écran précédent.
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EChangement de format de I'image
Méme quand la dimension de I'écran a changé, I'affichage peut rester le méme selon le signal d’entrée.

WIDE Affiche une image qui remplit tout I'écran.
<LARGE> o o
O O
ZOOM 1 = = L'image est agrandie pour remplir la totalité de I'écran sans changer son rapport de
: format. Les bords de I'image peuvent étre coupés.
™ N\
ZOOM 2 Utilisez ce format si ZOOM 1 coupe les sous-titres.
O QO
NORMAL Affiche I'image de facon a ce qu’elle remplisse I'écran sans changer son rapport de
) 9 format.
O O
Dot by Dot Affiche les points des signaux d’entrée comme points correspondants sur I'écran.
<Pt par Pt> [e) [e)
@) [©)
I Conseils
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L'utilisation de cette fonction de changement de format de I'image ou de celle qui affiche deux écrans pour compresser

ou étendre I'écran pour un affichage commercial ou public dans des établissements tels que des cafés ou des hotels peut
constituer une violation des droits d’auteur, protégés par la loi sur les droits d’auteur ; veuillez en tenir compte.

Lorsque le réglage est sur la fonction “Enlarge” (Agrandissement), la dimension de I'écran est fixée au mode “WIDE”
<LARGE>.

Quand l'affichage sur deux écrans est sélectionné, la dimension de I'écran ne peut pas étre changée.

L'aspect de I'image vidéo originale peut changer si vous sélectionnez une dimension d’écran avec un rapport hauteur-largeur
différent de celui de I'image originale (par exemple I'entrée de la télédiffusion ou de la vidéo provenant d’un équipement
externe).

Lorsqu’une vidéo 4:3 est affichée sur tout I'écran en utilisant la fonction changement de format de I'écran de ce moniteur, les
bords de la vidéo peuvent étre coupés ou déformés. Si vous voulez respecter I'intention de I'auteur, réglez le format d'image
sur NORMAL.

Lorsque vous reproduisez un contenu du commerce, certaines parties de I'image (telles que les sous-titres) peuvent étre
coupées. Dans ce cas, sélectionnez la dimension d’écran optimale en utilisant la fonction changement de format de I'image
de ce moniteur. Avec certains logiciels, il peut se produire des bruits ou des distorsions sur les bords de I'écran. Ceci est dQ
aux caractéristiques du contenu, et ne constitue pas un dysfonctionnement.

Selon le format de I'image originale, des bandes noires peuvent rester sur les bords de I'écran.




Mode de fonctionnement de la téeléecommande

La télécommande permet de controler...

* Le moniteur maitre

» Les moniteurs portant un numéro d’identification spécifié
* Le moniteur maitre et tous les moniteurs esclaves

Il est indispensable de spécifier au préalable le type de
fonctionnement souhaité.

1. Si vous utilisez la télécommande, appuyez sur le
bouton MODE pendant environ 5 secondes.
Si vous utilisez les boutons du moniteur, maintenez
le bouton MENU et bouton A du moniteur maitre
enfoncés simultanément.

REMOTE CONTROL MODE

MODE

<« THIS MONITOR ONLY »

Operate this monitor.

CANCEL

END:[RETURN]

2. Appuyez sur le bouton € ou P>, sélectionnez le mode,
puis procédez aux réglages.

THIS MONITOR ONLY <CE MONITEUR SEULMT>

Permet de ne contrdler que le moniteur maitre a I'aide de la

télécommande.

[Exemple] Si I'utilisateur baisse le volume sonore, seul le
volume du moniteur maitre est baissé.

[
Esclave Maitre
N°ident. : 2 N° ident. : 1
VOLUME 10
4
Esclave Esclave
N°ident. : 3 N°ident. : 4

o
( Baisser le volume. =

SPECIFIED MONITOR <MONITEUR SPECIFIE>

Permet de contrdler un moniteur portant un numéro
d’identification spécifié a I'aide de la télécommande.
Appuyez sur le bouton A ou ¥ pour sélectionner ID No. <ID
NO.>, puis appuyez sur le bouton <« ou P> pour sélectionner
le numéro d'identification du moniteur que vous souhaitez
controler.

* Lorsque des signaux transmis par la télécommande sont
recgus, “Operating specified monitor. <Fonctionnement du
moniteur spécifie.>” s’affiche sur I'écran du moniteur maitre.

[Exemple] Si le parameétre ID No. <ID NO.> est réglé sur 3 et

que le volume est baissé, le volume du moniteur
portant le numéro d’identification 3 est baissé.

[
Esclave Maitre
N°ident. : 2 N° ident. : 1
Esclave Esclave
N°ident. : 3 N°ident. : 4
VOLUME 10

o
( Baisser le volume.

Pour confirmer le numéro d’identification défini pour le
moniteur, appuyez sur le bouton A ou ¥ pour sélectionner ID
No. DISPLAY <AFFICHAGE DE ID NO.>, puis appuyez sur le
bouton ENTER. Le numéro d’identification s’affiche sur I'écran.

ALL MONITORS <TOUS LES MONITEURS>

Permet de contréler le moniteur maitre et tous les moniteurs esclaves.

* (TOUS [ELARGIR ELEMENT:OFF]) s'affiche

sur le menu du moniteur maitre.

* Lorsque des signaux transmis par la télécommande sont
recus, “Operating all monitors. <Fonctionnement de tous les
moniteurs.>” s’affiche sur I'écran du moniteur esclave. (a
I'exclusion des opérations de sélection du mode d’entrée)

* Les parametres peuvent ne pas étre répercutés en fonction
de I'état des moniteurs connectés.

[Exemple] Sil'alimentation pour le moniteur maitre est ALLUMEE,

l'alimentation pour tous les moniteurs est ALLUMEE.

Esclave Maitre
N°ident. : 2 N°ident. : 1
ALLUME ALLUME
SR
1~
Esclave Esclave N
N°ident. : 3 N° ident. : 4
ALLUME ALLUME

( Mettez sous tensionj =

Appuyez sur le bouton A ou 'V pour sélectionner EXPAND ITEM

<ELARGIR ELEMENT> et appuyez sur le bouton < ou P>

pour choisir d’exécuter ou de ne pas exécuter cette action.

OFF ........... Pour tous les moniteurs, seules les opérations
de mise sous tension, de sélection du mode
d’entrée, et d’affichage des informations produit
sont reconnues.

ON....cceee Toutes les opérations seront reconnues par
tous les moniteurs. Une fois revenu a I'écran
normal a I'aide de la procédure 3, OFF est
automatiquement rétabli au bout de 5 minutes.

* (TOUS [ELARGIR ELEMENT:ON])

s’affiche sur le menu du moniteur maitre.

* Méme si le paramétre REMOTE CONTROL
MODE <MODE DE TELECOMMANDE> est réglé
sur ALL MONITORS <TOUS LES MONITEURS>,
certains réglages (LAN, N° ident.) ne seront pas
répercutés sur tous les moniteurs.

3. Appuyez sur le bouton A ou V¥ pour sélectionner OK,
puis appuyez sur le bouton ENTER et revenez a I’écran
normal.

4. Exécutez I'opération.

\lAttention

» Lorsque le mode de fonctionnement de la télécommande
est réglé sur ALL MONITORS <TOUS LES MONITEURS>
et que le parametre EXPAND ITEM <ELARGIR ELEMENT>
est réglé sur ON, les valeurs de réglage des moniteurs
esclaves seront automatiquement alignées avec celles du
moniteur maitre si vous effectuez des opérations modifiant
les valeurs de réglage a partir de la télécommande.

j omcm |
Esclave Maitre Esclave Maitre
N°ident. : 2 N°ident. : 1 N°ident. : 2 N°ident. : 1
VOLUME 12 VOLUME 11 VOLUME 10 VOLUME 10
Esclave Esclave Esclave Esclave
N°ident. : 3 N°ident. : 4 m N°ident. : 3 N°ident. : 4
VOLUME 9 VOLUME 10 o VOLUME 10 VOLUME 10

( Baisser le volumej

Faites attention a cela lorsque vous modifiez des
parametres individuellement.

I Conseils

» Vous pouvez copier les réglages du moniteur maitre sur
les autres moniteurs & I'aide de COPY SETTING VALUE
<COPIER VALEUR DE REGLAGE.>. (Voir a la page 29.)

 Les touches du moniteur (maitre) sont également efficaces
en mode de fonctionnement de la télécommande.
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Affichage de I’écran de menu

Le réglage de la vidéo et les réglages des différentes
fonctions sont activés. Cette section décrit la maniere d'utiliser
les options de menu. Voir les pages 25 a 36 pour les détails
de chacune des options de menu.

| Attention

]

* Ne mettez pas l'interrupteur d’alimentation en position arrét
pendant que I'affichage des éléments du menu.
Ceci pourrait réinitialiser les parametres.

EmExemple d’utilisation

(Réglage de CONTRAST <CONTRASTE> dans le menu
PICTURE <IMAGE>)

1. Appuyez sur le bouton MENU pour afficher I’écran de menu.

SCREEN SCREEN

AUTO

CLOCK

PHASE

H-POS

V-POS

H-SIZE

V-SIZE

OTHERS SIZE
RESOLUTION SETTING

INPUT SIGNAL

RESET

{D-SUB[RGB])
PICTURE

MULTI/PIP

OK:[ENTER] END:[RETURN]

1920x1080 V:60 Hz H:67.5kHz

2. Appuyez sur le bouton A ou V¥ pour sélectionner
PICTURE <IMAGE>, puis appuyez sur le bouton ENTER.

3. Appuyez sur le bouton A ou V¥ pour sélectionner le
CONTRAST <CONTRASTE>.

SCREEN (eayl/{5

PICTURE BRIGHT

BLACK LEVEL

TINT

COLORS
SHARPNESS
COLOR ADJUSTMENT
ADVANCED
UNIFORMITY
RESET

{D-SUB[RGB])

MULTI/PIP
OTHERS

MOVE OSD:[INFORMATION]
1920x1080 V:60 Hz H:67.5kHz

BACK:[RETURN]

SCREEN x(eayV]:{]

{D-SUB[RGB])

PICTURE BRIGHT
BLACK LEVEL

TINT

COLORS
SHARPNESS

COLOR ADJUSTMENT
ADVANCED
UNIFORMITY
RESET

MULTI/PIP

OTHERS

MOVE OSD:[INFORMATION]
1920x1080 V:60Hz H:67.5kHz

BACK:[RETURN]

Pour les options qui sont marquées E: appuyez sur le
bouton ENTER, faites les réglages puis appuyez sur le
bouton RETURN,

5. Appuyez sur le bouton MENU pour fermer I’écran de
menu.
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I Conseils

» Le menu va différer en fonction du mode d’entrée.

» L'écran de menu va se fermer automatiquement si aucune
opération n’est réalisée pendant environ 15 secondes. (Les
écrans DATE/TIME SETTING <REGLAGE DATE/HEURE>,
SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> et LAN SETUP
<PARAM. LAN> vont s’éteindre dans environ 4 minutes.)

mAffichage de I’écran de menu

1 3
|

SCREEN [x(ea{V]:{]

PICTURE BRIGHT
CONTRAST

BLACK LEVEL

TINT

COLORS
SHARPNESS
COLOR ADJUSTMENT
ADVANCED
UNIFORMITY
RESET

|
{D-SUB[RGB])

MONITOR
MULTI/PIP
OTHERS

MOVE OSD:[INFORMATION]
1920x1080 V:60 Hz H:67.5kHz

BACK:[RETURN]

1 Nom du menu

2 Mode d’entrée

3 Une option sélectionnée (mise en évidence).

4 Résolution de I'écran du signal d’entrée et autres données.

I Conseils

» Les options qui ne peuvent pas étre sélectionnées
apparaissent en gris.
(par exemple Fonction ne pouvant étre supportée par le
signal d’entrée actuel)
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Détails des options de menu
Le menu va différer en fonction du mode d’entrée.

ESCREEN <ECRAN>

Vous pouvez modifier la position de I'affichage de I'écran de menu en appuyant sur le bouton INFORMATION.

AUTO (D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>)

CLOCK, PHASE, H-POS et V-POS sont réglés automatiquement.

Appuyer sur le bouton ENTER pour exécuter le réglage. Utilisez ce réglage automatique quand vous utilisez la D-SUB[RGB]
pour afficher un écran d’ordinateur pour la premiére fois ou quand vous changez le réglage de I'ordinateur. (Voir a la page 36.)
CLOCK <HEURE> (D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>)

Regle la fréquence de I'horloge d’échantillonnage pour la vidéo applicable.

Réglez lorsqu’il y a un scintillement sous forme de bandes verticales.

Lorsque vous utilisez la mire de réglage (voir a la page 36), faites les réglages de sorte qu’aucune bande verticale n’apparaisse.
PHASE (D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>)

Regle la phase de I'horloge d’échantillonnage pour la vidéo applicable.

Utile lorsque de petits caractéres apparaissent avec un faible contraste et/ou lorsqu’il y a des scintillements aux coins.
Lorsque vous utilisez la mire de réglage (voir a la page 36), faites les réglages de sorte qu’aucune bande horizontale

n'apparaisse.
* Les réglages de PHASE ne doivent étre effectués qu’aprés avoir réglé CLOCK correctement.

H-POS <POS H>

Reégle la position horizontale de 'image.

V-POS <POS V>

Régle la position verticale de I'image.

H-SIZE < TAILLE-H>

Regle la taille horizontale de I'image.

V-SIZE < TAILLE-V>

Regle la taille verticale de I'image.

SIZE <ECRAN>

Permet de sélectionner la taille de I'écran. (Voir a la page 22.)
RESOLUTION SETTING <REGLAGE DE LA RESOLUTION> (D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>)

H-RESOLUTION < RESOLUTION H>
Régle la résolution horizontale de maniére adaptée lorsque la résolution des signaux d’entrée n’est pas correctement
reconnue. (Le réglage peut étre impossible avec certains signaux.)

V-RESOLUTION < RESOLUTION V>
Regle la résolution verticale de maniére adaptée lorsque la résolution des signaux d’entrée n’est pas correctement reconnue.
(Le réglage peut étre impossible avec certains signaux.)

INPUT SIGNAL <SIGNAL D’ENTREE> (D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>)

Si un ordinateur connecté sur D-SUB[RGB] produit I'une des résolutions suivantes, choisissez I'une des options ci-dessous.
480 LINES ..... AUTO, 640 x 480 ou 848 x 480

768 LINES ..... AUTO, 1024 x 768, 1280 x 768 ou 1360 x 768

1050 LINES ... 1400 x 1050 ou 1680 x 1050

ZOOM2 SPECIAL SETTING <REGLAGES SPECIAUX ZOOM2> (Voir a la page 35.)

RESET

Restaure les valeurs des options du menu SCREEN sur leurs valeurs préréglées a la sortie d’usine.
Sélectionnez ON et ensuite appuyez sur le bouton ENTER.
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EPICTURE <IMAGE>

Vous pouvez modifier la position de I'affichage de I'écran de menu en appuyant sur le bouton INFORMATION.

BRIGHT <LUMIN.>
Reégle la luminosité du rétroéclairage.

CONTRAST <CONTRASTE>
Régle le contraste entre les parties lumineuses et les parties sombres de I'image.

BLACK LEVEL <NIVEAU NOIR>
Reégle la luminosité des signaux vidéo en entier.

TINT <TEINTE>
Reégle la teinte. La sélection de + change la couleur vers le vert, et la sélection de - change la couleur vers le magenta.

COLORS <COULEUR>
Regle l'intensité de chrominance.

SHARPNESS <NETTETE>
Regle la définition de I'image.

COLOR ADJUSTMENT <AJUSTEMENT DES COULEURS>

COLOR MODE <MODE COULEUR>
Change le mode de couleur sur I'écran. Le mode de couleur sur I'écran peut également étre changé en utilisant une
télécommande. (Voir a la page 20.)
* sRGB ne peut pas étre utilisé lorsque le mode d’entrée est D-SUB[COMPONENT]. Voir a la page 20 pour les détails.
WHITE BALANCE <BALANCE COULEUR>

THRU <SANS CHANGE>........cccoiiiiiiiciicee Affiche le niveau du signal d’entrée tel quel.
PRESET <PREREG> .......cccoiiiiiiiiiiic e Sélectionne la température de couleur en utilisant PRESET.
USER <SUTIL> oo Reégle R-/G-/B-CONTRAST et R-/G-/B- OFFSET respectivement en

utilisant USER.
ADJUST UNIFORMITY <AJUSTER UNIFORMITE>... Régle UNIFORMITY, R-/G-/B-CONTRAST, R-/G-/B-OFFSET et
BRIGHTNESS VALUE respectivement en utilisant ADJUST UNIFORMITY.

PRESET <PREREG>
Sélectionne la température de couleur quand WHITE BALANCE est réglée sur PRESET.
Les valeurs de réglage sont données a titre indicatif. La température des couleurs de I'écran varie avec le temps.
Cette fonction n’est pas destinée a maintenir une température des couleurs constante.
USER <UTIL>
Reégle chaque élément lorsque WHITE BALANCE est réglé sur USER.
R-CONTRAST <CONTRASTE R>...... Régle le composant rouge clair.
G-CONTRAST <CONTRASTE V>...... Regle le composant vert clair.
B-CONTRAST <CONTRASTE B>...... Reégle le composant bleu clair.

R-OFFSET <DECALAGE R>...... Reégle le composant rouge foncé.
G-OFFSET <DECALAGE V>.............. Reégle le composant vert foncé.
B-OFFSET <DECALAGE B> .............. Reégle le composant bleu foncé.

ADJUST UNIFORMITY <AJUSTER UNIFORMITE>
Regle chaque élément lorsque WHITE BALANCE est réglé sur ADJUST UNIFORMITY.

UNIFORMITY <UNIFORMITE> ........ccceeviiiienen. Regle le niveau de correction de la décoloration. (Voir page 27.)
R-CONTRAST <CONTRASTE R>.. ... Régle le composant rouge clair.

G-CONTRAST <CONTRASTE V>.....oovveeiiieeee Regle le composant vert clair.

B-CONTRAST <CONTRASTE B>.......cccocveiirieennne Régle le composant bleu clair.

R-OFFSET <DECALAGE R>.......ccccoiiiiiiiiiiiciinene Regle le composant rouge foncé.

G-OFFSET <DECALAGE V>.....cciiiiiiiiiiecee Régle le composant vert foncé.

B-OFFSET <DECALAGE B> .......cccovvvviiiiiiiies e Regle le composant bleu foncé.

BRIGHTNESS VALUE <VALEUR DE LUMINOSITE> ... Régle la luminosité de I'écran.
COPY TO USER <COPIE UTILISATEUR>
Copie la valeur du blanc réglée pour PRESET vers le réglage USER.
Sélectionnez ON et ensuite appuyez sur le bouton ENTER.
(Pour un cas autre que le blanc, la tonalité des couleurs peut différer de PRESET.)
GAMMA
Sélectionne la gamme. USER régle la gamme a la valeur envoyée. (Voir a la page 41.)
FLESH TONE <TON NATUREL>
Regle la commande des teintes.
C.M.S.-HUE <C.M.S.-TEINTES>
Régle la tonalité des couleurs avec 6 couleurs : R (rouge), Y (jaune), G (vert), C (cyan), B (bleu) et M (magenta).
C.M.S.-SATURATION <C.M.S.-SATURATIONS>
Regle I'intensité des couleurs avec 6 couleurs : R (rouge), Y (jaune), G (vert), C (cyan), B (bleu) et M (magenta).

®26



Options de menu

ADVANCED <AVANCE>

AUTO (D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>)
ANALOG GAIN et ANALOG OFFSET sont réglés automatiquement.
Appuyer sur le bouton ENTER pour exécuter le réglage.
ANALOG GAIN <GAIN ANALOGIQUE> (D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>)
Regle les parties lumineuses du signal d’entrée vidéo.
ANALOG OFFSET <DECALAGE ANALOGIQUE> (D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>)
Reégle les parties sombres du signal d’entrée vidéo.
NR
Réduire le bruit de I'image.
Le réglage a un niveau plus élevé réduit encore plus le bruit. Cependant, cela peut produire une image floue.
RGB INPUT RANGE <GAMME RVB D’ENTREE> (DVI-D/HDMI/D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>/DisplayPort/OPTION)
Régle la gamme RVB de signal d’entrée.
Lorsque vous utilisez la HDMI, la DisplayPort ou OPTION, réglez-la sur AUTO, le signal d’entrée RVB est détecté
automatiquement. Utilisez AUTO normalement.
Si malgré I'utilisation de la fonction AUTO, vous ne parvenez pas a régler correctement la gamme RVB de signal d’entrée,
réglez-la en vous basant sur 'image. Si le réglage est différent du réglage automatique, les noirs de I'image seront éclaircis
et les dégradés compressés.
DISPLAY COLOR PATTERN <AFF. MIRE DE COULEUR>
Affiche une mire de couleurs. La mire peut étre affichée lorsque I'écran de menu est affiché. Vous pouvez ainsi vous y
référer lors du réglage de I'image. Lorsque WHITE, RED, GREEN ou BLUE s’affiche, vous pouvez en régler le niveau dans
la plage de 0 a 255.
OFF s Aucune mire n’est affichée.
WHITE <BLANC>...Affichage de la mire de couleurs des blancs uniquement.
RED <ROUGE> ....Affichage de la mire de couleurs des rouges uniquement.
GREEN <VERT>...Affichage de la mire de couleurs des verts uniquement.
BLUE <BLEU>...... Affichage de la mire de couleurs des bleus uniquement.
USER <UTIL>....... Affichage de la mire de couleurs mélangées Rouge/vert/bleu.
Lorsque USER est sélectionné, réglez chaque niveau de couleurs.

UNIFORMITY <UNIFORMITE>

Reégle le niveau de correction de la décoloration du panneau LCD.

OFF oo Aucun réglage de la décoloration.

MODE1 a MODES.....Augmente I'effet de la correction de la décoloration du MODE1<MODE2<MODES3.
Par ailleurs, la luminosité et le contraste diminuent du MODE1<MODE2<MODES3.

RESET

Restaure les valeurs des options du menu PICTURE sur leurs valeurs préréglées a la sortie d’usine.
Sélectionnez ON et ensuite appuyez sur le bouton ENTER.
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ESETUP <INSTALLATION>
DATE/TIME SETTING <REGLAGE DATE/HEURE>

Réglage de la date et de I'heure. Appuyez sur le bouton <€ ou B> pour sélectionner la date et I'heure, puis appuyez sur le
bouton A ou V¥ pour changer les valeurs numériques.

Réglez la date dans I'ordre “Jour/Mois/Année”.

Réglez I'heure sur la base de 24 heures. (Réglage par défaut en usine)

DATE/TIME FORMAT <FORMAT DATE/HEURE>

Regle le format d’affichage date/heure.

DATE ....c.covvveene MM/DD/YYYY, DD/MM/YYYY, YYYY/MM/DD
(YYYY: Année, MM: Mois, DD: Jour)

TIME <HEURE> ..... Sélectionnez le format 12 heures ou 24 heures.

SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> (Voir a la page 35.)

Vous pouvez mettre I'écran sous/hors tension et en régler la luminosité a I'heure spécifiée.
LANGUAGE <LANGAGE>

Reégle la langue d’affichage pour I'écran de menu.

INPUT SELECT <SELECTION D’ENTREE>

D-SUB
Sélectionnez le mode d’entrée a utiliser pour la borne d’entrée D-sub.

HDMI CEC LINK <SELON HDMI CEC>
AUTO ............ Utilisez la fonction HDMI CEC.

Si I'appareil connecté a la borne d’entrée HDMI prend en charge CEC, le mode d’entrée du moniteur passe sur
HDMI lorsque la lecture démarre sur I'appareil.

OFF ..cccoviee. La fonction HDMI CEC n’est pas utilisée.

AUTO POWER ON <MISE SOUS TENSION AUTO>
Cette fonction peut étre réglée lorsque HDMI CEC LINK est réglé sur AUTO.
Si I'appareil connecté a la borne d’entrée HDMI prend en charge CEC, vous pouvez spécifier si le moniteur est mis sous
tension ou non lorsque I'appareil est mis sous tension.

HDMI AUTO VIEW <VISIONNEMENT AUTO HDMI>
Lorsque ON est sélectionné, la taille de I'écran est réglée automatiquement en fonction du signal de contrdle de la taille de
I'écran inclus dans le signal d’entrée vidéo provenant de les bornes d’entrée HDMI1 et HDMI2 ou du logement d’extension
(lorsque la fonction d’extension est utilisée).

HOT PLUG CONTROL <DETECTION AUTO DVI/HDMI>
Permet de définir s’il faut utiliser un contréle en connexion a chaud pour les bornes d’entrée DVI-D, HDMI1 et HDMI2, ainsi
que pour le logement d’extension (lorsque la fonction d’extension est utilisée).

DisplayPort STREAM <FLUX DisplayPort>
La sélection de MST (Multi Stream Transport (Transport multi-flux)) permet d’afficher différentes images lorsque deux
dispositifs sont chainés en série (connexion en série) via le port DisplayPort du moniteur. Les images peuvent ne pas s’afficher
correctement en fonction de 'ordinateur (carte vidéo) connecté.

DisplayPort SETTING <REGLAGE DisplayPort>
Régle FILTER SETTING, GAIN et OFFSET pour le signal provenant du connecteur d’entrée DisplayPort.

AUDIO SELECT <SELECTION ENTREE AUDIO>
Permet de sélectionner la borne a utiliser pour faire entrer des signaux audio dans chaque mode d’entrée.
AUDIO OUTPUT <SORTIE AUDIO>

Regle le volume de sortie du son provenant des borne de sortie audio.
VARIABLE ........ccceeenn Vous pouvez régler le volume de la borne de sortie audio en utilisant VOLUME.
FIXED <FIXE> ................ Fixe le volume de la borne de sortie audio. Réglez le volume a 'aide d’un périphérique externe.

START INPUT MODE <LANCER LE MODE D’ENTREE>

Vous pouvez définir le mode d’entrée qui s’activera lors de la mise sous tension.
Lorsque cette option est réglée sur LAST INPUT MODE, le mode d’entrée de la mise hors tension précédente apparait.
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COMMUNICATION SETTING <REGLAGE COMMUNICATION>

RS-232C/LAN SELECT <SELECTION RS-232C/LAN>
Sélectionne la méthode utilisée par I'ordinateur pour contréler le moniteur.
BAUD RATE <DEBIT EN BAUDS>
Permet de sélectionner la vitesse de communication utilisée pour la communication RS-232C.
LAN SETUP <PARAM. LAN>
Configure les parametres utilisés par I'ordinateur pour controler le moniteur via un réseau LAN. (Voir a la page 51.)
AUTO ASSIGN FIXED IP ADDR. <ADRESSE IP FIXEE>
Peut étre utilisé lorsque RS-232C/LAN SELECT est réglé sur LAN et que le DHCP CLIENT est réglé sur OFF.
Réglez DHCP CLIENT sur OFF pour le moniteur connecté a la borne de sortie RS-232C et pour la connexion en série d’autres
moniteurs. Des adresses IP fixes sont attribuées automatiquement.
SiI'adresse IP est une adresse dupliquée a I‘aide d’'un appareil de réseau autre qu’'un moniteur, modifiez individuellement
chaque adresse IP.
Crestron Connected
Sélectionnez ceci lors de l'utilisation d’'un appareil Crestron. Quand cette fonction est réglée sur ON <EN SERVICE>, le
moniteur peut étre contrélé via le réseau en utilisant le matériel et I'application de Crestron Electronics, Inc.
Ce moniteur est compatible avec I'application RoomView de Crestron Electronics, Inc.
Il s’agit d’'une fonction destinée a connecter un systéme développé par Crestron Electronics, Inc. et qui gére et controle de
multiples dispositifs du systéme raccordés au réseau.
Pour de plus amples informations sur Crestron Connected, consulter le site Web de Crestron Electronics, Inc.
(Disponible uniguement en anglais.)
http://www.crestron.com/
Pour le téléchargement de RoomView Express, consulter le site Web de Crestron Electronics, Inc.
(Disponible uniguement en anglais.)
http://www.crestron.com/getroomview

ID SETTING <REGLAGE ID>
ID No. SET <ID NO.>

Assigne des numéros d’identification aux moniteurs connectés en série (voir a la page 38), en utilisant des cables RS-232.

Les numéros 1 a 255 sont disponibles comme numéros d’identification.

Si le réglage est sur “0”, le systéme considere ceci comme I'état dans lequel il N’y a aucun numéro d’identification réglé.
AUTO ASSIGN ID No. <ATTRIBUTION AUTO ID NO.>

Le numéro d’identification a utiliser est automatiquement affecté lorsque plusieurs moniteurs sont connectés a I'aide d’'un RS-

232C.

Sélectionnez ON, puis appuyez sur le bouton ENTER.

Effectuez les opérations en utilisant le premier moniteur connecté en série.

REMOTE No. <N° TELECOM.>
Détermine le nombre de télécommandes. (Voir a la page 36.)

COPY SETTING VALUE <COPIER VALEUR DE REGLAGE.>

Lorsque le moniteur a été connecté a plusieurs moniteurs par le RS-232C, les paramétres du moniteur peuvent étre copiés sur

le moniteur connecté a la borne de sortie RS-232C et aux autres moniteurs connectés en série. .

Sélectionne les paramétres de copie avec COPY SETTING VALUE TARGET <OBJ. COPIER VAL. DE REG.>.

“PICTURE” ONLY <“IMAGE” UNIQUEMENT> ....... Copie les paramétres du menu PICTURE.”

ALL STOUS> ...t Copie tous les parametres.*

Sélectionnez le numéro d’identification du moniteur dont vous souhaitez copier les réglages avec COPY TO ID No. <COPIER

SUR ID NO.>, puis sélectionnez COPY <COPIER> et appuyez sur le bouton ENTER.

Si vous sélectionnez ALL, les réglages seront copiés sur tous les moniteurs.

Pour confirmer le numéro d’identification défini sur le moniteur, sélectionnez ID No. DISPLAY <AFFICHAGE DE ID NO.> et

appuyez sur le bouton ENTER. Le numéro d’identification s’affiche alors sur I'écran.

* Certaines valeurs de réglage, telles que ANALOG GAIN, ANALOG OFFSET et DISPLAY COLOR PATTERN ne peuvent étre
copiées.
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EMONITOR <MONITEUR>

PORTRAIT/LANDSCAPE INSTALL <INSTALL. PORTRAIT/PAYSAGE>

LANDSCAPE <PAYSAGE>.....Direction horizontale
PORTRAIT ..., Direction verticale

ROTATE 180° <ROTATION 180°>

Si la vidéo est a I'envers dans le sens vertical lorsque le moniteur est installé dans le sens portrait, vous pouvez faire tourner la
vidéo de 180°.
Les signaux entrelacés risquent de ne pas s’afficher correctement.

INVERSE SCAN <BALAYAGE INVERSE>

INVERSE SCAN <BALAYAGE INVERSE>
Normalement, cette fonction est réglée sur OFF. Pour exécuter le balayage inverse, réglez-la sur ON.
Lorsque ROTATE 180° est réglé sur ON, balayage inverse ne peut pas étre exécuté.
PICTURE FLIP <IMAGE DEPLACEE>
Lorsque INVERSE SCAN est réglé sur ON, I'image peut étre retournée verticalement.
Dans la direction verticale, I'image est retournée horizontalement.

OSD H-POSITION <OSD POSITION H>
Régle la position horizontale de I'affichage de I'écran de menu.

OSD V-POSITION <OSD POSITION V>
Reégle la position verticale de I'affichage de I'écran de menu.

OPERATION MODE <MODE DE FONCTIONNEMENT>

MODET1...... OFF IF NO OPERATION est réglé sur ON, et POWER SAVE MODE est réglé sur ON.
(Ces réglages ne peuvent pas étre modifiés.)

MODEZ2...... Permet d'utiliser les fonctions standards. OFF IF NO OPERATION est réglé sur OFF, et POWER SAVE MODE est
réglé sur OFF. Ces réglages peuvent étre modifiés.

POWER SAVE MODE <MODE ECONOMIE D’ENERGIE>

Lorsque OFF est sélectionné, le temps de démarrage depuis le mode veille est réduit. A noter, toutefois, que la consommation
d’énergie est plus importante en mode veille. .

Lorsque ON est sélectionné, la consommation d’énergie est réduite lorsque le moniteur est en mode veille. A noter, toutefois,
que le temps de démarrage depuis le mode veille s’allongera.

Si ce paramétre est réglé sur ON, certaines commandes RS-232C ne peuvent pas étre utilisées en mode veille et le contrble
par LAN est désactivé. (Voir aux pages 38 et 51.)

OFF IF NO OPERATION <OFF SI AUCUNE OPERATION>

Détermine si le moniteur doit se mettre en mode veille lorsqu’aucune opération n’est effectuée a partir de la télécommande,
des commandes RS-232C ou du réseau LAN.
Lorsque ce réglage est ON, réglez la durée avant le passage en mode veille dans TIME <HEURE>.

POWER ON DELAY <RETARD MARCHE>

Lorsque ON est défini, vous pouvez retarder I'affichage de I'écran apres avoir mis sous tension le moniteur.

Lorsque ON est sélectionné, paramétrez le délai avec 'INTERVAL (I'intervalle peut étre réglé jusqu’a 60 secondes en unités
de 1 seconde).

Lorsque cette fonction est activée, la diode d’alimentation clignote en vert (environ a intervalle de 0,5 seconde).

SELF ADJUST <AUTOREGLAGE>

Sur un écran D-SUB[RGB], indiquez s’il faut procéder au réglage automatique de I’écran ou non.

Lorsque ON est sélectionné, I'écran est réglé automatiquement lorsque sa résolution est supérieure ou égale a 800 x 600 et
lorsque la fréquence des signaux d’entrée varie. “ADJUSTING” apparait sur I'écran pendant le réglage.

Si SELF ADJUST est sur ON, réglez le temps qu'’il faut pour démarrer la fonction SELF ADJUST dans START TIMING.

Selon le type de signal, il peut ne pas étre possible de régler les images a bords noirs. Dans ce cas, sélectionnez OFF. (Effectuez
un réglage manuel de I'écran.)
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EMULTI/PIP

MULTI

ENLARGE <AGRANDIR> (Voir a la page 34.)
Permet d’activer ou de désactiver la fonction d’agrandissement.

ADVANCED (ENLARGE) <AVANCE (AGRANDIR)>
ENLARGE H/ ENLARGE V <AGRANDIR H / AGRANDIR V>
........... Définit le nombre d’éléments de I'écran (nombre de moniteurs) dans la direction horizontale/verticale utilisée pour
I'agrandissement.
ENLARGE-POS <POS-AGRANDIR>
........... Précise 'écran primaire a afficher quand la fonction d’agrandissement est utilisée.
H-POS / V-POS <POS H / POS V>
........... Réglez la position horizontale/verticale de I'écran agrandi.
BEZEL ADJUST <REGLAGE MONTURE>
Permet dé déterminer si la fonction de correction d'image doit étre utilisée ou non.
ADVANCED (BEZEL ADJUST) <AVANCE (REGLAGE MONTURE)>
BEZEL ADJUST (TOP) <REGLAGE MONTURE (HAUT)> / BEZEL ADJUST (BOTTOM) <REGLAGE MONTURE (BAS)> /
BEZEL ADJUST (RIGHT) <REGLAGE MONTURE (DROITE)> / BEZEL ADJUST (LEFT) <REGLAGE MONTURE (GAUCHE)>
........... Permet de faire en sorte que les raccords haut / bas / gauche / droite des moniteurs groupés soient invisibles
lorsqu’un groupe de moniteurs est aligné afin de constituer une seule image.
BEZEL (TOP) <MONTURE (HAUT)> / BEZEL (BOTTOM) <MONTURE (BAS)>/
BEZEL (RIGHT) <MONTURE (DROITE)> / BEZEL (LEFT) <MONTURE (GAUCHE)>
........... Régle la largeur du cadre de I'écran.

PIP/PbyP

PIP_ MODES <PIP MODE>

Regle la méthode d’affichage.

OFF ......Affiche un seul écran.

PIP ....... Affiche un écran annexe incorporé dans un écran principal.

PbyP.....Affiche un écran principal et un écran annexe sur une ligne.

PbyP2...Affiche un écran principal qui mesure 1280 pixels dans la plus longue direction et un écran annexe sur une ligne.
PIP SIZE

Reégle la dimension de I'écran annexe en mode PIP.
PIP H-POS
Régle la position horizontale de I'écran annexe en mode PIP.
PIP V-POS
Régle la position verticale de I'écran annexe en mode PIP.
PIP BLEND <PIP MELANGE>
En mode PIP, utilisez cette option de menu pour afficher I'écran annexe en transparence.
PIP SOURCE
Sélectionne I'entrée du signal de I'écran annexe en mode PIP, PbyP, PbyP2.
SOUND CHANGE <SON SOURCE>
Régle le son qui est envoyé en sortie en mode PIP, PbyP ou PbyP2.
MAIN POS
Reégle la position de I'écran principal en mode PbyP ou PbyP2.
PbyP2 POS
Régle la position de I'écran annexe en mode PbyP2.
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BOTHERS <AUTRES>

SCREEN MOTION <DEFILEMENT IMAGE>

PATTERN <MIRE>

Les images résiduelles sont réduites par le déplacement de I'écran.

OFF oo La fonction SCREEN MOTION est désactivée.

PATTERN1 <MIRE1>....... Tout I'écran se déplace verticalement et horizontalement.

PATTERN2 <MIRE2>....... Un écran noir s’étend a partir du bas de I'écran, puis se rétrécit vers le bas de I'écran. Si le
moniteur est installé dans la direction verticale, un écran noir s’étend a partir du bord gauche de
I'écran puis se rétrécit vers le bord gauche de I'écran.

PATTERN3 <MIRE3>....... Une barre noire se déplace du bord gauche vers le bord droit de I'écran. Si le moniteur est installé
dans la direction verticale, une barre noire se déplace du haut vers le bas de I'écran.

PATTERN4 <MIRE4>....... Des écrans noirs apparaissent des deux cotés de I'écran et I'image affichée est compressée dans
I'espace central. Si le moniteur est installé dans la direction verticale, I'écran est compressé a partir
des bords haut et bas.

PATTERN 1 <MIRE 1> PATTERN 2 <MIRE 2> PATTERN 3 <MIRE 3> PATTERN 4 <MIRE 4>

S )

4_I

MOTION TIME 1 <DEFILEMENT TEMPS 1>
Précise une période de temps (intervalle de fonctionnement) jusqu’a ce que SCREEN MOTION démarre.

MOTION TIME 2 <DEFILEMENT TEMPS 2>
Précise une période de temps durant laquelle SCREEN MOTION fonctionne (période de temps durant laquelle I'écran va se déplacer).

POWER MANAGEMENT <GESTION DE L’ALIMENTATION>
POWER MANAGEMENT détermine la commutation ou non des modes, du mode sans signal au mode attente du signal d’entrée.

CONNECT AUTO INPUT SELECT <SEL. ENTREE AUTO S| CONNEX>

Définit si I'entrée dans la borne d’entrée change automatiquement lorsqu’un signal vidéo est envoyé dans cette borne. L'entrée via le
logement d’extension est ignorée.
(Avec certains signaux d’entrée, I'entrée peut ne pas changer.)

NO SIGNAL AUTO INPUT SEL. <SEL. ENTREE AUTO SI 0 SIGN>

Précise s’il faut changer automatiquement les entrées. Quand ON est sélectionné et qu'’il N’y a aucun signal présent dans le
mode d’entrée sélectionné, le moniteur change automatiquement le mode sélectionné en un autre mode dans lequel il y a un
signal vidéo présent.

Quand il y a des signaux vidéo en modes d’entrée multiples, la commutation s’effectue selon 'ordre de priorité défini dans
AUTO INPUT SELECT PRIORITY.

AUTO INPUT SELECT PRIORITY <PRIORITE SEL. ENTREE AUTO>

Définit 'ordre de priorité de la borne d’entrée pour NO SIGNAL AUTO INPUT SEL..

Lorsqu’une option prenant en charge cette fonction est connectée au logement d’extension, vous pouvez régler I'ordre dans
OPTION.

(Si 'option ne prend pas en charge cette fonction, OPTION ne s’affiche pas.)

L'entrée ne change pas automatiquement pour les bornes sans réglage de priorité.

LOGO SCREEN <ECRAN LOGO>
Détermine si I'écran logo doit étre affiché ou non.

SCAN MODE <MODE DE BALAYAGE> (HDMI1/HDMI2/D-SUB[COMPONENT] <D-SUB [COMPOSANT]>/OPTION)
Définit le mode de balayage utilisé pour I'entrée vidéo.

MODE1............... Surbalayage de I'écran.
MODEZ2............... Sous-balayage de I'écran.
MODES............... Sous-balayage de I'écran lorsque le signal d’entrée est 1080i/p. Sinon, surbalayage de I'écran.

*Méme lorsque MODE1 est sélectionné, le sous-balayage de I'écran est utilisé lorsque le signal d’entrée est 1080i/p et lorsque
la taille de I'écran est réglée sur “Dot by Dot”.

VOLUME
Permet de régler le volume.

MUTE AUDIO <COUPURE DU SON>
Permet de couper temporairement le son.

INFORMATION <INFORMATIONS>
Affiche les informations du moniteur. (Voir a la page 21.)
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I Conseils

* Quand WHITE BALANCE <BALANCE COULEUR> est réglé sur THRU <SANS CHANGE>, il n’est pas possible de régler
BLACK LEVEL <NIVEAU NOIR>, CONTRAST <CONTRASTE>, TINT <TEINTE>, COLORS <COULEUR>, GAMMA, PRESET
<PREREG>, USER <UTIL>, COPY TO USER <COPIE UTILISATEUR> FLESH TONE <TON NATUREL>, C.M.S. et ADJUST
UNIFORMITY <AJUSTER UNIFORMITE>.

+ Si COLOR MODE <MODE COULEUR> est réglée sur sRGB, les options suivantes ne peuvent pas étre réglées.

PRESET <PREREG>, USER <UTIL>, COPY TO USER <COPIE UTILISATEUR> et GAMMA.

* Lorsque le COLOR MODE <MODE DE COULEUR> est réglé sur VIVID <ECLATANT> ou sur HIGH ILLUMINANCE <HAUTE

LUMINOSITE>, le parameétre GAMMA ne peut pas étre réglé.

» Lorsque vous affichez la mire de couleurs, vous pouvez régler certains éléments du menu PICTURE <IMAGE>. Les éléments

non réglables ne peuvent étre sélectionnés.

+ Les fonctions CONNECT AUTO INPUT SELECT <SEL. ENTREE AUTO SI CONNEX> et NO SIGNAL AUTO INPUT SEL.
<SEL. ENTREE AUTO SI 0 SIGN> ne fonctionnement pas pour le signal de synchronisation sur le vert de D-SUB[RGB]
<D-SUBI[RVB]> ou pour les signaux de D-SUB[COMPONENT] <D-SUB[COMPOSANT]>.
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mAffichage sur deux écrans

Vous pouvez afficher deux écrans simultanément.

Réglez cette fonction avec PIP MODES <PIP MODE> de PIP/
PbyP dans le menu MULTI/PIP.

PIP Un écran annexe est
Ecran principal affiché dans un écran
& oran principal.
annexe
PbyP T Un écran principal et
] ] un écran annexe sont
Ecran Ecran | 1affichés sur une ligne.
principal annexe
PbyP2 Affiche un écran principal
qui mesure 1280 pixels
Ecran principal dans la plus longue
direction et un écran
annexe sur une ligne.

*

*

Le signal d’entrée sélectionné actuellement est affiché sur
I’écran principal.
Les combinaisons suivantes sont disponibles pour I'affichage :
DisplayPort - DVI-D
DisplayPort - HDMI1 ou HDMI2
DisplayPort - D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>
DisplayPort - D-SUB[COMPONENT] <D-SUB[COMPOSANT]>
DisplayPort - OPTION
DVI-D - D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>
DVI-D - D-SUB[COMPONENT]<D-SUB[COMPOSANT]>
HDMI1 ou HDMI2 - D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>
HDMI1 ou HDMI2 -
D-SUB[COMPONENT]<D-SUB[COMPOSANT]>
D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]> ou
D-SUB[COMPONENT]<D-SUB[COMPOSANT]> - OPTION

I Conseils
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Vous pouvez violer le droit d’auteur qui est protégé par la
loi si vous présentez les images de I'écran d’ordinateur et
de télévision/magnétoscope pour un affichage commercial
ou public.
La dimension de I'écran pour un affichage sur deux écrans
est la méme que la dimension de I'écran pour un affichage
sur un seul écran. L’écran Dot by Dot <Pt par Pt> est
affiché dans le format NORMAL excepté quand il est réglé
comme écran principal PIP.
Quand I'affichage sur deux écrans est sélectionné, la fonction
SCREEN MOTION <DEFILEMENT IMAGE> est désactivée.
Quand l'affichage sur deux écrans est sélectionné, la
fonction CONNECT AUTO INPUT SELECT <SEL. ENTREE
AUTO SI CONNEX> et la fonction NO SIGNAL AUTO INPUT
SEL. <SEL. ENTREE AUTO SI 0 SIGN> sont désactivées.
Quand l'affichage sur deux écrans est sélectionné, I'écran
ne peut pas étre agrandi.
Quand I'affichage sur deux écrans est sélectionné, il n’est
pas possible de régler D-SUB dans les options INPUT
SELECT <SELECTION D’ENTREE>.
Quand I'affichage sur deux écrans est sélectionné et qu’un
signal interlacé (1080i, 480i) entre dans I'écran principal ou
I'écran secondaire, I'image ne s’affiche pas correctement.
Quand un signal 3840 x 2160 ou 4096 x 2160 entre dans
I'écran secondaire, ce dernier n’affiche aucune image.
Dans les cas suivants, vous ne pouvez pas régler les
modes PIP MODES sur PIP, PbyP ou PbyP2.
- Lorsque DisplayPort STREAM est réglé sur MST.
- Lorsque ROTATE 180° <ROTATION 180°> est réglé sur ON.
- Lorsque PICTURE FLIP <IMAGE DEPLACEE> est réglé
sur ON.

» Lorsque HDMI CEC LINK <LIEN SELON HDMI CEC> est
configuré sur AUTO, SOUND CHANGE <SON SOURCE>
dans PIP/PbyP peut étre changé pour MAIN en raison
du changement de la source d’entrée du moniteur ou du
fonctionnement d’un appareil connecté par HDMI.

EENLARGE <AGRANDIR>

» Vous pouvez aligner plusieurs moniteurs et les intégrer
dans un seul grand écran pour l'affichage.
* Il est possible d’'aligner jusqu’a 5 moniteurs, tant dans la
direction horizontale que dans la direction verticale.
» Des vues agrandies des images séparées sont affichées
sur chaque moniteur.
(Exemple)
Direction horizontale : 2 moniteurs
Direction verticale : 2 moniteurs

[0~ H

Direction horizontale : 3 moniteur
Direction verticale : 2 moniteurs

<
%

[l -

Procédure de réglage
Réglez a I'aide de MULTI dans le menu MULTI/PIP.

1. Réglez ENLARGE <AGRANDIR> sur ON.

2. Sélectionnez ADVANCED (ENLARGE) <AVANCE
(AGRANDIR)>.

3. Indiquez le nombre de moniteurs alignés suivant la
direction horizontale dans ENLARGE H <AGRANDIR H>.

4. Indiquez le nombre de moniteurs alignés suivant la
direction verticale dans ENLARGE V <AGRANDIR V>.

5. Réglez la section de I'image séparée a afficher sur chaque
moniteur dans ENLARGE-POS <POS-AGRANDIR>.

1) Appuyez sur le bouton ENTER.

N7

N

2) Appuyez sur le bouton A, V¥, <, ou P>, pour sélectionner
la position, puis appuyez sur le bouton MENU.

I Conseils

 Quand l'agrandissement est utilise, la fonction SCREEN
MOTION <DEFILEMENT IMAGE> est désactivée.

* Quand l'agrandissement est utilisée, la fonction CONNECT
AUTO INPUT SELECT <SEL. ENTREE AUTO SI
CONNEX> et la fonction NO SIGNAL AUTO INPUT SEL.
<SEL. ENTREE AUTO SI 0 SIGN> sont désactivées.

* Quand 'agrandissement est utilisé, la fonction HDMI AUTO
VIEW <VISIONNEMENT AUTO HDMI> est désactivée.



BZOOM2 SPECIAL SETTING
<REGLAGES SPECIAUX ZOOM2>

Si vous connectez un ordinateur portable ayant 'une des
résolutions d’écran suivantes et que des bandes noires
apparaissent autour de I'écran, réglez ZOOM2 SPECIAL
SETTING <REGLAGES SPECIAUX ZOOM2> d’INPUT
SIGNAL <SIGNAL D’ENTREE> du menu SCREEN <ECRAN>
sur ON, puis sélectionnez ZOOM2 dans le parametre SIZE
(DIMENSION).

Cela permet d’afficher la zone a l'intérieur des bandes noires.

Signal correspondant*’

Résolution de
I'ordinateur portable

1280x800 1280x1024, 1280x960, 1400x1050*2
1280x600 1280x720
1024x600 1024x768

*1: Ce réglage n’est effectif que lorsque la résolution
d’écran, y compris les bandes noires, correspond a I'une
des tailles indiquées ci-dessus.

*2: Utilisez I'ajustement automatique de I'écran.

ESCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS>

Vous pouvez régler 'heure de la mise sous et hors tension du
moniteur.

Réglez cette fonction avec SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS>
dans le menu SETUP <INSTALLATION>. (Voir a la page 28.)

SCHEDULE {D-SUB[RGB]»

- = - -
3) (4) (5) (6)
DAY OF THE WEEK TIME INPUT BRIGHT

No. (1) P(gWER

OK:[ENTER] CANCEL:[RETURN]

1. Appuyez sur le bouton A ou V¥ pour sélectionner le
chiffre de SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS>, puis
appuyez sur le bouton p>.

2. Réglez SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS>. (Voir la
description ci-dessous.)

Appuyez sur le bouton <« ou P pour sélectionner les
éléments, puis appuyez sur le bouton A ou ¥ pour
changer le réglage.

3. Appuyez sur le bouton ENTER.

SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> devient effectif.

(1)
o : SCHEDULE effectif
—: SCHEDULE non effectif

(2) POWER <ALIM.>

ON : Met en fonction le moniteur a I'heure spécifiée.
OFF : Met hors fonction le moniteur a I'heure spécifiée et
commutera le moniteur en mode veille.

Options de menu

(3) DAY OF THE WEEK <JOUR DE LA SEMAINE>

Spécifie le jour de la semaine pour I'exécution de
SCHEDULE.
0:ONLY ONCE <UNE FOIS>
Exécute SCHEDULE une fois le jour spécifié.
Spécifie le jour de la semaine pour I'exécution de SCHEDULE.
1:EVERY WEEK <CHAQUE SEMAINE>
Exécute SCHEDULE le jour de la semaine spécifié chaque
semaine. Spécifie le jour de la semaine pour I'exécution
de SCHEDULE.
Le réglage d’'une période telle que “du Lundi au Vendredi”
est également possible.
2:EVERY DAY <CHAQUE JOUR>
Exécute SCHEDULE chaque jour, quelque soit le jour de
la semaine.

(4) TIME <HEURE>

Spécifie I'heure pour I'exécution de SCHEDULE.
Réglez I'heure sur la base de 24 heures. (Réglage par
défaut en usine)

Peut étre défini au format 12 heures a I'aide du parameétre
TIME dans le menu DATE/TIME FORMAT.

(5) INPUT <ENTREE>

Précise le mode d’entrée a la mise sous tension. Quand elle
n’est pas spécifiée, I'écran a la mise hors tension précédente
apparait.

Lorsque START INPUT MODE est configuré sur une valeur
autre que LAST INPUT MODE, le mode d’entrée configuré
pour START INPUT MODE sera réglé.

Les modes d’entrée affichés dans D-SUB dépendent des
réglages du parametre INPUT SELECT.

(6) BRIGHT <LUMIN.>

Regle la luminosité lorsque vous modifiez la luminosité de
I’écran a I'’heure spécifiée.

\ Attention

* Ne mettez pas hors tension l'interrupteur principal aprés le
réglage de SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS>.

» Précisez la date et I'heure correctes. (Voir a la page 28.)
SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> ne fonctionne pas a
moins que la date et I'heure ne soient précisées.

» \Veérifiez régulierement que la date et I'heure réglées sont
correctes.

* Lorsque la température est anormale et que la luminosité
est réduite, la luminosité ne sera pas modifiée, méme
si une programmation de I'emploi du temps réglée sur
BRIGHT <LUMIN.> est exécutée.

Conseils

» Jusqu’a 8 options SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS>
peuvent étre enregistrées.

* Le réglage de SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> fait
clignoter la diode d’alimentation alternativement en rouge
et en orange en mode veille.

* Un SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> qui a un chiffre
élevé aura la priorité sur celui qui a un chiffre plus petit
quand les emplois du temps se chevauchent.
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mA propos des numéros de télécommandes

S’il y a un autre moniteur a proximité, vous pouvez modifier le
numéro de télécommande pour éviter que I'autre moniteur soit
actionné par la télécommande.

Réglez le méme numéro sur le moniteur et sur la
télécommande.

I Conseils

» Vous pouvez configurer les numéros de télécommandes a
des valeurs comprises entre 0 et 9.

» Lorsque les piles de la télécommande sont déchargées ou
quand vous les remplacez, le numéro sur la télécommande
peut étre réinitialisé a 0.

Changement du numéro de la télécommande sur le

moniteur

* Reéglez sur un moniteur (maitre) avec un boitier du capteur
de télécommande (fournie avec le PN-ZR02 (optionnel))
connecté.

Utiliser REMOTE No. <N° TELECOM.> sur le menu SETUP

<INSTALLATION> pour régler le numéro. (Voir a la page 29.)

1. Utiliser le bouton <« ou P pour sélectionner le numéro
de la télécommande.

2. Sélectionner ON et appuyer sur le bouton ENTER.
Le numéro de la télécommande est réglé sur le moniteur.

Changement du numéro de la télécommande sur la
télécommande
1. Tout en maintenant le bouton ID SET enfoncé, appuyer
sur le bouton du numéro qui correspond a celui
de la télécommande réglé sur le moniteur pendant
5 secondes ou plus, puis relacher ces boutons.
Le numéro de la télécommande est maintenant réglé sur la
télécommande.

Vérification du numéro de la télécommande.

* Effectuez ces étapes sur la télécommande.

(Les boutons du moniteur ne peuvent pas étre utilisés pour
vérifier le numéro.)

1. Appuyez sur le bouton INFORMATION pour afficher
INFORMATION1 <INFORMATIONS1>.

2. Vérifiez que le numéro de la REMOTE No. <N°
TELECOM.> est le numéro de télécommande que vous
avez réglé dans la procédure ci-dessus.

3. Appuyez sur le bouton RETURN pour fermer I’écran
d’INFORMATION <INFORMATIONS> du moniteur.

I Conseils

» Siles numéros de la télécommande s’affichant sur
le moniteur et de la télécommande proprement dite
sont différents, ils s’afficheront tous les deux dans
INFORMATION1 <INFORMATIONS1>. Sur cet écran,
vous pouvez appuyer sur le bouton ENTER pour faire
correspondre le numéro au le moniteur avec le numéro de
la télécommande.

» Vous pouvez utiliser la télécommande pour afficher I'écran
INFORMATION <INFORMATIONS> méme si les numéros
de téléecommande sont différents.
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Réglages pour I’affichage d’écran
d’ordinateur

mRéglage automatique
Quand vous utilisez la D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]> pour
afficher un écran d’ordinateur pour la premiere fois, ou quand
vous changez le réglage d’ordinateur, utilisez le réglage
automatique de I'écran.
1. Commutez I'’entrée sur D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>
et affichez la mire de réglage. (Voir la description ci-
dessous.)
2. Appuyez sur le bouton MENU et utilisez le bouton A ou
WV pour afficher le menu SCREEN <ECRAN>.
. Appuyez sur le bouton ENTER et sélectionnez “AUTO”.
4. Appuyez sur le bouton ENTER.
Le réglage automatique est terminé en quelques secondes.
5. Appuyez sur le bouton MENU pour fermer I’écran de menu.

w

I Conseils

» Sil'écran ne peut pas étre réglé correctement avec une
opération de réglage automatique, répétez le réglage
automatique deux ou trois fois. Essayez le réglage manuel
si c’est nécessaire.

mAffichage de I’écran pour le réglage

Avant de faire des réglages dans le menu SCREEN
<ECRAN> ou le menu PICTURE <IMAGE>, affichez une
image pour éclaircir tout I'écran. Si vous utilisez un ordinateur
sous Windows, utilisez la mire de réglage sur le CD-ROM
fourni.

Ouverture de la mire de réglage
L’exemple suivant est réalisé dans Windows 7.
1. Chargez le CD-ROM fourni dans le lecteur de CD-ROM
de I'ordinateur.
2. Ouvrez le [Lecteur CD] dans [Ordinateur].
3. Double-cliquez sur [Adj_uty.exe].
La mire de réglage va apparaitre.
Réglez I'écran automatiquement ou manuellement.
[

©
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4. Lorsque le réglage est terminé, appuyez sur la touche
[Esc] sur le clavier de I'ordinateur pour quitter le
programme de réglage.

5. Ejectez le CD-ROM du lecteur de CD-ROM.

I Conseils

» Sile mode d’affichage de I'ordinateur que vous utilisez est
réglé sur 65000 couleurs, les niveaux de couleurs dans
la mire de couleurs peuvent apparaitre difféeremment ou
I'échelle de gris peut paraitre colorée. (Ceci est di aux
caractéristiques du signal d’entrée, et il ne s’agit pas d’un
dysfonctionnement.)



Initialisation (Restauration)/Reglage des restrictions des fonctions (FUNCTION <FONCTION>)

Vous pouvez restaurer les réglages sur leurs valeurs
préréglées a la sortie d’'usine et limiter les opérations.

OSD DISPLAY <OSD>

Affiche/masque le menu, les modes et les messages.
1. Si vous utilisez la télécommande :

Appuyez sur le bouton FUNCTION, puis sur le bouton
MENU pendant 10 secondes.

Les écrans FUNCTION et REMOTE CONTROL MODE
ne peuvent pas étre cachés.
ON1..... Affiche tous les menus, modes et messages.

Si vous utilisez les boutons du moniteur : ON 2..... Masque automatiquement les messages
Appuyez simultanément sur le bouton MENU et bouton affichés par le moniteur. Affiche les messages
INPUT jusqu’a ce que “F” apparaisse dans I’angle pendant e fonctionnement.

. . ya . e OFF...... Masque tous les menus, modes et messages.
supérieur gauche de I’écran, puis pendant que “F” est
affiché, appuyez sur le bouton MENU. LED

FUNCTION Spécifie I'allumage de la diode d’alimentation.
TEMPERATURE ALART

ADJUSTMENT LOCK OFF
RS-232C/LAN

OSD DISPLAY

LED

TEMPERATURE ALERT
STATUS ALERT
POWER BUTTON

UNLOCKED
ON1
ON
LED
LED
MONITOR

SIGNAL RESPONSE LEVEL < 1 >
OK:[ENTER] END:[RETURN]

. Sélectionnez et réglez les options.
ALL RESET <TOTAL RESET>

Restaure les réglages sur leurs valeurs réglées par

défaut en usine.

Appuyez sur le bouton ENTER, sélectionnez la méthode

de réinitialisation, puis appuyez sur le bouton ENTER.

Apres linitialisation, mettez 'interrupteur principal hors

tension puis remettez-le sous tension.

ALL RESET 1.....Rétablit tous les paramétres par défaut.

<TOTAL RESET 1>

ALL RESET 2.....Rétablit les valeurs par défaut pour tous

<TOTALRESET2>  |es parameétres excepté les suivants :
LAN SETUP, RS-232C/LAN SELECT,
ID No. SET, REMOTE No., BAUD
RATE, NETWORK, MAIL, SERVICE &
SUPPORT, et SNMP. (Voir a la page 29
et aux pages 55 a 58.)

ADJUSTMENT LOCK <OSD VERROUILLE>

Vous pouvez désactiver les fonctions sur le moniteur et

sur la télécommande qui utilisent les boutons.

OFF ... Active la fonction.

ON 1 ..Désactive toutes les fonctions autres que la mise
sous/hors tension et la fonction FUNCTION.

ON 2 .. Seule la fonction FUNCTION est activée.
Désactive toutes les fonctions autres que
FUNCTION (pas méme la mise sous/hors tension).

ADJUSTMENT LOCK TARGET
<OBJECTIF OSD VERROUILLE>

<ALERTE DE TEMPERATURE>

Sélectionne la méthode de natification d’'une température

anormale.

OFF .oveiie. N’envoie pas de notification en cas de
température anormale.

OSD & LED .. Lorsqu’une température anormale est
détectée, la diode d’alimentation clignote
alternativement en rouge et en vert et le
message “TEMPERATURE” apparait sur
I'écran.

LED............... Lorsqu’une température anormale est
détectée, la diode d’alimentation clignote
alternativement en rouge et en vert.

STATUS ALERT <ALERTE D’ETAT>

Sélectionne la méthode de notification des erreurs matérielle.
OFF ............. N’envoie pas de notification en cas d’erreur.
OSD & LED .. Lorsqu’une erreur matériel est détectée, la
diode d’alimentation clignote en rouge et le
message “STATUS [xxxx]” apparait sur I'écran.
LED....cooveee. Lorsqu’une erreur matérielle est détectée,
la diode d’alimentation clignote en rouge.

POWER BUTTON <BOUTON MARCHE>

Normalement, laissez ce parametre réglé sur MONITOR.
Lorsque vous utilisez une piece optionnelle, si des
instructions s’affichent, modifiez le réglage en conséquence.

EXTERNAL CONTROLLER INPUT
<ENTREE CONTROLEUR EXTERNE>

Normalement, vous n’avez pas besoin de modifier ce réglage.
Lorsque vous utilisez une piéce optionnelle, si des
instructions s’affichent, modifiez le réglage en conséquence.

SIGNAL RESPONSE LEVEL
<NIVEAU REPONSE AU SIGNAL>

Normalement, vous n’avez pas besoin de modifier ce réglage.
Utilisez cette option pour régler le niveau de réponse aux
changements de signaux.

3. Appuyez sur le bouton RETURN pour retourner a I’écran
Regle la cible pour empécher le fonctionnement des normal.
commandes suivantes avec ADJUSTMENT LOCK.
REMOTE CONTROL <TELECOMMANDE> )
N . 1A I Conseils
......... Empéche le fonctionnement de la télécommande

MONITOR BUTTONS <TOUCHES DU MONITEUR>

......... Empéche le fonctionnement du bouton du moniteur

BOTH <LES DEUX A LA FOIS>

......... Empéche le fonctionnemet de la télécommande et
du bouton du moniteur

RS-232C/LAN

Indique s'il faut autoriser la commande via le port
RS-232C ou via le réseau LAN. (Voir aux pages 38 et 51.)

Lorsqu’une température anormale et une erreur matérielle
sont détectées, la notification de I'erreur matérielle est
prioritaire.

Si TEMPERATURE ALERT <ALERTE DE TEMPERATURE>

ou STATUS ALERT <ALERTE D’ETAT> est réglé sur
OSD&LED, les messages d’alerte apparaitront méme si

I'affichage OSD DISPLAY <OSD> est réglé sur ON 2 ou OFF.
Si TEMPERATURE ALERT <ALERTE DE TEMPERATURE>

ou STATUS ALERT <ALERTE D’ETAT> est réglé sur LED
ou OSD & LED, les lumiéres diode d’alimentation, méme si
la fonction LED est réglé sur OFF.
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Commande du moniteur par un ordinateur (RS-232C)

Vous pouvez commander ce moniteur a partir d’'un ordinateur
via le port RS-232C (port COM) sur I'ordinateur.

Vous pouvez également raccorder plusieurs moniteurs en
série en utilisant un ordinateur. En affectant un numéro
d’identification a chaque moniteur (voir a la page 39), vous
pouvez faire la sélection/le réglage du mode d’entrée ou
vérifier le statut d’'un moniteur particulier.

I Conseils

» Pour contréler le moniteur via le port RS-232C, réglez
RS-232C/LAN SELECT <SELECTION RS-232C/LAN> sur
RS-232C.

|l estimpossible d’utiliser simultanément les commandes
RS-232C et les commandes LAN.

Raccordement d’un ordinateur

BRaccordement d’un moniteur a un ordinateur

Connectez le cable direct RS-232 entre le port COM de
I'ordinateur (connecteur RS-232C) et la borne d’entrée RS-
232C du moniteur.

Ordinateur

Vers le port COM

| 5 o[ ] el 1 [ b
Cable direct RS-23
(en vente dans le commerce)

Borne
d’entrée
RS-232C

BRaccordement d’une série de

moniteurs ...[Fonctions avancées|

Connectez le cable direct RS-232 entre le port COM de
I'ordinateur (connecteur RS-232C) et la borne d’entrée RS-
232C du premier moniteur.

Puis connectez le cable direct RS-232 a la borne de sortie RS-
232C du premier moniteur et a la borne d’entrée RS-232C du
second moniteur. Connectez de la méme maniére le troisiéme
et les moniteurs suivants.

Il est possible de raccorder jusqu’a 25 moniteurs. (En fonction
de la longueur du cable utilisé et des conditions environnantes.)

Second moniteur

Premier moniteur

Borne
d’entrée de sortie
RS-232C RS-232C
Vers le port | N .
COM Cables directs RS-232

(en vente dans lecommerce)

—=——== Ordinateur
—
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Conditions de communication

Faites les réglages de communication RS-232C de I'ordinateur
pour qu’ils correspondent aux réglages de communication du
moniteur comme suit :

Débit en bauds|* Bit d'arrét 1 bit
LongLIJeur des 8 bits Commande de Aucun
données flux

Bit de parité  [Aucun

* Réglez le débit en bauds a I'identique du parametre
BAUD RATE <DEBIT EN BAUDS> du menu SETUP
<INSTALLATION>. (Réglage d’origine : 38400 bps)

* Lors de la connexion de plusieurs moniteurs en série,
paramétrez tous les moniteurs au méme BAUD RATE
<DEBIT EN BAUDS>.

Procédure de communication

BFormat des commandes

Lorsqu’'une commande est envoyée de I'ordinateur au
moniteur, le moniteur exécute la commande, et envoie un
message de réponse a l'ordinateur.

Code retour

lc1][c2|c3|ca Pt |[P2[P3[Pa ]| I |

Champ commande Champ paramétre
(4 caracteres (Série de 4 caracteres
alphanumériques prescrits) choisis parmi : 0-9, +, - espace, ?)

Exemple : VOLMO0030
VOLM ., . 30

* Veillez a entrer 4 caractéres pour le paramétre. Ajoutez des
espaces (“_.") si c’est nécessaire.
(“[d] " est un code retour (0DH, OAH ou ODH).)
Erreur : VOLM3O0[]]
Exact :VOLM_, ., 30[]]

Lors de la saisie d’'une valeur négative en entrée, spécifiez
une valeur numérique par un nombre a trois chiffres.

| Exemple : OFSR-005

N’utilisez pas d’espaces pour MPOS, DATE et SC01 a SCO08.
Spécifiez les paramétres en utilisant un nombre spécifique de
caractéres.

Exemple : MPOS010097

Si dans une commande “R” apparait dans la colonne
“Direction” du “Tableau des commandes RS-232C” de la page
42, la valeur actuelle peut étre renvoyée en utilisant un “?”
comme parameétre.

Exemple :
De l'ordinateur au moniteur (Quel
2?77?27
VOLM 772727  estle réglage du volume actuel ?).
30 Du moniteur a 'ordinateur (réglage

du volume actuel : 30).
Si un numéro d’identification (voir a la page 39) a été
affecté (par exemple, numéro d’identification = 1).
VOLM ., .?
30, 001

« De l'ordinateur au moniteur.
<« Du moniteur a l'ordinateur.
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EFormat des codes de réponse
Lorsqu’une commande a été exécutée correctement

[o | K |

1 1
T~ Code retour
(ODH, 0AH)

Une réponse est renvoyée aprés qu’'une commande soit exécutée.

* Si un numéro d’identification a été affecté
Code retour

Espace (20H) i

) (ODE/OAH)
lo[ kK spclo o [ 1] 47

|

Numéro d’identification du moniteur qui répond

Lorsqu’une commande n’a pas été exécutée

| E | R | R | JI\Coderetour
(ODH, 0AH)

*

Si un numéro d’identification a été affecté
Espace (20H) Code retour

(ODH, 0AH)
lE|[R|[Rspcl o [0 [ 1] 0]
) S ——

Numéro d’identification

Conseils

“ERR” est renvoyée lorsqu’il n’y a pas de commande
pertinente ou lorsque la commande ne peut pas étre
utilisée dans I'état actuel du moniteur.

» Sila communication n’a pas été établie pour des raisons
telles qu’une mauvaise connexion entre I'ordinateur et le
moniteur, rien n’est renvoyé (pas méme le message ERR).

* “ERR” peut s’afficher lorsqu’'une commande ne peut étre
recue correctement a cause d’interférences provenant de
I'environnement dans lequel I'appareil est installé.

Si tel est le cas, veuillez vous assurer que le systéeme ou le
logiciel tente d’envoyer une nouvelle fois la commande.

» Sile numéro d’identification désigné n’a été affecté a aucun

moniteur (par exemple, si la commande IDSL0002 []] a été

utilisée, mais qu’aucun moniteur avec l'identité égale a 2

n’a été trouvé), aucune réponse n’est renvoyée.

Si I’exécution de la commande prend du temps
lwlalt [7]

|
= “™~Code retour
(ODH, 0AR)

Quand les commandes suivantes sont utilisées, la réponse “WAIT”
est renvoyée. Dans ce cas, une valeur va étre renvoyée si vous
attendez un instant. N'envoyez pas de commande durant cette
période.
Aucun numéro d’identification n’est indiqué dans la réponse WAIT.
* Les commandes qui renvoient WAIT :
1. Quand la fonction de répétition est utilisée
2. Quand une commande IDSL ou IDLK est utilisée
3. Quand l'une des commandes suivantes est utilisée :
RSET, INPS, ASNC, WIDE, EMAG, EPOS, PXSL,
POWR, AGIN, MWIN, MWIP, MWPP, ESTG, EMHV,
EPHV, ESHV, ENLG, DPST, LCUF

Quand la commande par liaison RS232C a été verrouillée
(voir a la page 37)

lLlofJclk|[E[D] a4

Code retour
(ODH, 0AH)

Quand RS-232C/LAN SELECT <SELECTION RS-232C/LAN> est réglé sur LAN

lu[N|s[E[L]E[C[TIE[D]
YCode retour
(ODH, 0AH)

Bintervalle de communication

» Aprés le renvoi de OK ou ERR, vous devez envoyer les
commandes suivantes.
Pour régler I'expiration du délai, spécifiez 10 secondes ou
un temps plus long.
Lors de la connexion de plusieurs moniteurs en série,
paramétrez le délai d’attente a au moins la position du
moniteur par rapport a I'ordinateur multiplié par 10 secondes.
Exemple : 3éme moniteur a partir de I'ordinateur : 30
secondes au moins.

* Fournit un intervalle de 100 ms ou plus entre la réponse a une
commande et la transmission de la commande suivante.

VOLM0020
OK

l Intervalle de 100 ms ou plus

INPS0001
WAIT
OK

I Conseils

 Lors de I'exécution de la fonction ALL RESET <TOTAL
RESET>, réglez la temporisation sur 30 secondes ou plus.
* Quand vous allumez I'appareil et que la fonction POWER
ON DELAY <RETARD MARCHE> est active, réglez
la temporisation sur la durée de POWER ON DELAY
<RETARD MARCHE>, en ajoutant 10 secondes ou plus.

|Fonctions avancées

Cette section explique comment commander des moniteurs
raccordés en série. La procédure de communication de base
est la méme que celle décrite dans la section “Raccordement
d’'un moniteur & un ordinateur”.

BNuméros d’identification

Vous pouvez affecter un numéro d’identification unique a
chaque moniteur (voir a la page 29). Ceci vous permettra
d’envoyer des commandes a un moniteur particulier d’'un
ensemble de moniteurs raccordés en série.
Vous pouvez affecter des numéros d’identification a partir des
écrans de menu ou a partir de I'ordinateur en utilisant le cable
RS-232.
[Exemple]

Numéro Numéro Numéro Numéro
d'identification : 1 d'identification : 2 d'identification : 3 d'identification : 4

iy O

Si les moniteurs sont raccordés comme indiqué ci-dessus,
vous pouvez exécuter des commandes comme “Réglez le
volume sonore des moniteurs numéros 4 a 20”.

Lors de l'attribution de numéros d’identification a un ensemble
de moniteurs branchés en série, vous devez éviter les doublons.
Les numéros d’identification n’ont pas besoin d’étre affectés
dans un ordre ascendant a partir de I'ordinateur. Les
moniteurs peuvent également étre raccordés comme indiqué
ci-dessous.

[Exemple]

Numéro Numéro Numéro Numéro
d'identification : 3 d'identification : 2 d'identification : 4 d'identification : 1
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BCommandes liées aux numéros d’identification IPLK........ Le parametre de cette commande désigne le
Les exemples de commandes montrés sur cette page numéro d’identification du moniteur. Ce moniteur

) . . r jet a toutes | mman i suivront.
supposent la configuration de raccordement et les numéros sera sujet a toutes les commandes qui suivro

d’identification suivants. Exemple :
Numéro Numéro Numéro Numéro i
d'identification : 1 d'identification : 2 d'identification : 3 d'identification : 4 IDLK0002 - I(;Z:tiioérg;n:lr}dr’rel(s)nsi?;\l/,l?r:jtgr?tslgr;;[uméro
d’identification est égal a 2.
] ] ] WAIT - Recherche du moniteur dont le numéro
d’identification est égal a 2.
. )t Trouvé le moniteur dont le numéro
IDST ......... Un monlt’eur r?cevgqt cgtte commande s’attribue OK_, 002 « Jidentification est égal 4 2.
son numéro d’identification dans le champ . )
arametre Reégle le volume sonore du moniteur
P ) VOLMO0030 <« dont le numéro d’identification est de 2
Exemple : a30.*
WAIT « Traitement en cours.
ljDKS TOO00011 L éro d'identification d it OK.. 002
— - e:tr:,gg;grg 1 _' entification du moniteur Regle le volgme sonore du_moniteur
VOLMO0020 <« dont le numéro d’identification est de 2
a20.*
I B " WAIT
onseils OK ., 002
Vous pouvez leur affecter automatiquement des numéros Annulation de la sélection du numéro
d’identification en utilisant la commande IDST avec la Fonction IDLKO000 “ didentification fixé.
de répétition (voir la “Fonction de répétition” a la page 41). WAIT  Annulation de la commande IDLK
Par exemple, I'utilisation de la commande “IDST001+", affecte ) )
automatiquement les numéros d’identification comme indiqué OK._. 002  « Annulation effective.
ci-dessous. VOLMO0010
Le volume sonore du moniteur dont le
[Exemple] Numéro Numéro Numéro Numéro numéro d’identification est égal a 1 (celui
d’identification : 1 d’identification : 2 d'identification : 3 d’identification : 4 OK L 001 — qui est raccordé directement a I‘ordinateur)
est réglé a 10. (La commande IDLK est
— — — annulée.)
* La commande IDLK reste effective jusqu’a ce
qu’elle soit annulée, ou que le moniteur soit mis hors
Commande d’affectation de numéro fonction.
IDSTO01 + d’identification avec la fonction de répétition
WAIT ) i : e
. i N S IDCK........ Affiche le numéro d’identification actuellement
OK__, 001 <« Réponse “OK” du numéro d'identification : 1 . s . . .
B oK d o didentification : 2 affecté a un moniteur, et fournit le numéro
OK._. 002 « ?ponse u num?ro ' en ' !ca !On : d’identification actuellement sélectionné pour une
OK L 003 «— Reponse “OK” du numéro d’identification : 3 Commande IDLK (Sl e”e a été Ut|||Sée)
OK_, 004 <« Réponse “OK” du numéro d’identification : 4 (Fin)
Exemple :
IDSL ........ Le paramétre de cette commande désigne le (Apres I'exécution de la commande IDLK0002)
numéro d’identification du moniteur. Ce moniteur IDCK0000 . (Le Pf?"a'_‘”e"e n'a aucune
sera sujet a la prochaine commande. signification.)
B Réponse renvoyée. Le numéro
Exemple : ID:001 IDLK:002 « didentification est également
affiché sur I'écran du moniteur.
IDSL0002 . L@commande suivante est pour le moniteur IDCKOOO + «— Fonction de répétition. (Si une
dont le numéro d'identification est égal a 2. WAIT commandef est envoyeée en
utilisant la fonction de répétition,
WAIT Recherche du moniteur dont le numéro ID: 001 IDLK: 000 la sélection de numéro P
" didentification est égal a 2 identificati i
9 : ID:002 IDLK: 000 d’identification en utilisant les
OK. . 002 Trouvé le moniteur dont le numéro ID:003 IDLK : 000 commandes IDSL ou IDLK est
— “~ didentification est égal a 2. annulée.)
ID:004 IDLK: 000
Régle le volume sonore du moniteur dont
VOLMOO30 1o\ iumero diidentification est de 2 a 30.
WAIT « Traitement en cours.
Réponse OK du moniteur dont le numéro
OK._. 002 « d’identification est égal a 2.
VOLMO0020 <« Reégle le volume sonore & 20.
Le volume sonore du moniteur dont le
numéro d’identification est égal a 1 (celui
OK_. 001« qui est raccordé directement a I'ordinateur)
est réglé a 20.*
* La commande IDSL est effective une fois seulement,
pour la commande qui la suit immédiatement.
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EFonction de répétition

Ce systeme dispose d’une fonction pour permettre le réglage
de plusieurs moniteurs raccordés en série en utilisant une
seule commande. Cette fonction est appelée fonction de
répétition. Il est possible d’utiliser la Fonction de répétition
sans l'affectation de numéros d’identification.

[Exemple]
Moniteur 1 Moniteur 2  Moniteur 3  Moniteur 4

- H M

* Si les moniteurs sont raccordés comme indiqué ci-dessus
vous pouvez faire exécuter une commande comme “Réglez
les entrées de tous les moniteurs sur le mode D-SUB[RGB]
<D-SUB[RVBJ>".

ECommande de fonction de répétition

La fonction de répétition est réalisée en réglant le
QUATRIEME CARACTERE du parameétre sur “+”.

Exemple :

VOLMO30 + Regle le volume sonore de tous les

moniteurs a 30.

Dans la fonction de répétition, tous les moniteurs raccordés
renvoient une réponse.

Si vous voulez déterminer qu’une réponse a été renvoyée par
tel moniteur, affectez a 'avance des numéros d’identification a
chaque moniteur.

Quand certains moniteurs ne renvoient pas de réponses,

la cause probable est que ces moniteurs ne pouvaient pas
recevoir la commande, ou que le traitement de la commande
n’est pas terminé. N’envoyez pas de nouvelle commande.

Exemple : (Lorsque 4 moniteurs sont raccordés, et que
les numéros d’identification : 1 a 4 leur ont
été affectés.)

VOLMO030 +
WAIT

OK _, 001
OK _, 002
OK_, 003
OK _, 004 «— Si 4 moniteurs sont raccordés en
série, un fonctionnement fiable
peut étre assuré en envoyant
une nouvelle commande
seulement aprées que le
quatrieme (et dernier) moniteur
ait renvoyé une réponse.

La fonction de répétition peut également étre utilisée pour
avoir des réponses des réglages des moniteurs.

Exemple :
VOLM ??? +
WAIT
10, 001
20, 002
30, 003
30, 004

Tous les moniteurs renvoient le
réglage de leur volume sonore.

I Conseils

» Sila fonction de répétition est utilisée durant une
désignation de numéros d’identification (commande IDSL,
IDLK), la désignation des numéros d’identification est
annulée.

Réglage des données d’utilisateur
GAMMA

BmPour transférer les données d’utilisateur
GAMMA

Utilisez les commandes de transfert des données d'utilisateur
(UGRW, UGGW, et UGBW). Pour chacune des couleurs

R, V et B, divisez 'ensemble des 512 piéces de données
d'utilisateur en 16 blocs, et transférez 32 pieces de données
avec chaque commande.

lc1]c2|c3|calpPti|[pP2|P3|[Pa| - [s1]s2]
o o
Champs commandes Numéro de bloc Champs données Champs sommes

(entre 01 et 16) de contrdle

Exemple : Pour transférer les données du bloc 1 (de 0 a
31 niveaux) de données rouges (R)

UGRWO01000000010002 ... 0031C0O
- —— ——
Une piéce de données l

1

comporte 4 chiffres.

Somme de controle

Commande Numérodebloc 32 pieces de données

* Siles données comportent moins de 4 chiffres, ajoutez un
“0” (zéro) pour avoir 4 chiffres.

* Le champ somme de controle est la chaine de caracteres
(ASCII) d’un octet inférieur qui indique la somme du numéro de
bloc et des 32 piéces de données en hexadécimal (de 0 a F).

ESauvegarde des données d’utilisateur GAMMA

Utilisez la commande de sauvegarde des données d'utilisateur

(UGSV) pour sauvegarder les données d'utilisateur

transférées dans le moniteur.

Si les données ne sont pas sauvegardées, elles seront

effacées quand :

* L'interrupteur d’alimentation sera basculé en position arrét.

* Le paramétre POWER SAVE MODE <MODE ECONOMIE
D’EERGIE> est réglé sur ON et le moniteur passe en mode
veille.

mActivation des données d’utilisateur GAMMA

Pour activer les données d'utilisateur transférées, sélectionnez
I'option USER <UTIL> dans le parametre GAMMA du menu
PICTURE <IMAGE>, ou envoyez la commande RS-232C
correspondante.

mVérification des données d’utilisateur GAMMA

Utilisez les commandes de lecture des données d’utilisateur
(UGRR, UGGR et UGBR) pour renvoyer 512 piéces de
données d'utilisateur pour chaque couleur (R, V, B). Divisez
les données en 16 blocs et transférez 32 pieces de données
avec chaque commande. La valeur a renvoyer n’est pas
celle stockée dans le moniteur, mais celle de la mémoire
temporaire d’affichage. (Ces valeurs sont les mémes lorsque
la commande de sauvegarde des données d’utilisateur
(UGSV) ci-dessus, n'a pas été envoyée.)

I Conseils

» Les données d'utilisateur ne sont pas réinitialisées par
la fonction RESET du menu PICTURE <IMAGE>. Pour
réinitialiser les données d’utilisateur, utilisez la fonction ALL
RESET <TOTAL RESET> du menu FUNCTION <FONCTION>.
La commande de réinitialisation des données d'utilisateur
GAMMA (UGRS) ne permet que de réinitialiser les données
d’utilisateur.

41®



Commande du moniteur par un ordinateur (RS-232C)

Tableau des commandes RS-232C

Comment lire le tableau des commandes
Commande : Champ commande (Voir a la page 38.)

Direction : W Quand le “Paramétre” est réglé dans le champ paramétre (voir a la page 38), la commande fonctionne de
la maniére décrite dans la colonne “Contenu de la commande/de la réponse”.
R La valeur renvoyée indiquée dans la colonne “Réponse” peut étre obtenue en réglant “??7??”, “_,_, .7
ou “???+” (fonction de répétition) dans le champ parameétre. (Voir a la page 38.)
Parametre : Champ parameétre (Voir a la page 38.)
Réponse : Réponse (Valeur renvoyée)

Lorsque POWER SAVE MODE <MODE ECONOMIE D’ENERGIE> est réglé sur OFF :
“e@/0”: Indique une commande utilisable en mode veille et lorsque I'appareil est sous tension.
“~” :Indique une commande utilisable lorsque I'appareil est sous tension. Ne peut étre utilisé en mode

veille.
Lorsque POWER SAVE MODE <MODE ECONOMIE D’ENERGIE> est réglé sur ON :
“e” :Indique une commande utilisable en mode veille et lorsque I'appareil est sous tension.
“o/-": Indique une commande utilisable lorsque I'appareil est sous tension. Ne peut étre utilisé en mode
veille.

Commande d’alimentation/Sélection du mode d’entrée

Fonction Commande | Direction Paramétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
Commande d’alimentation POWR w 0 Se met en mode veille
1 Quitte le mode veille
R 0 | En mode veille

1 | En état normal

2 | En mode en instance de signal d’entrée

Sélection du mode d’entrée INPS w 0 Changement en basculant sur mode d’entrée. Les bornes non sélectionnées
dans INPUT SELECT <SELECTION D’ENTREE> ne peuvent pas étre
sélectionnées.

1 DVI-D

2 D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>

“ERR” s’affiche lorsque une entrée autre que RGB <RVB> est sélectionnée
pour D-SUB dans le menu INPUT SELECT <SELECTION D’ENTREE>.

3 D-SUB[COMPONENT] <D-SUB[COMPOSANT]>

“ERR” s’affiche lorsqu’une entrée autre que COMPONENT <COMPOSANT>
est sélectionnée pour D-SUB dans le menu INPUT SELECT <SELECTION °

D’ENTREE>.
10 HDMI1
13 HDMI2
14 DisplayPort
21 OPTION
“ERR” lorsque rien n’est relié au logement d’extension.
R 1| DVI-D

2 | D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>
3 | D-SUB[COMPONENT] <D-SUB[COMPOSANT]>
10 | HDMI1
13 | HDMI2
14 | DisplayPort
21 | OPTION
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Commande du moniteur par un ordinateur (RS-232C)

Fonction Commande | Direction Paramétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse
AUTO ASNC w 1 Quand le mode d’entrée est D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>.
CLOCK <HEURE> CLCK WR 0-1200 0-1200 | Quand le mode d’entrée est D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>.
Varie en fonction du signal.
PHASE PHSE WR 0-63 0-63 | Quand le mode d’entrée est D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>.
POSITIONNEMENT POSITION DE LA HPOS WR 0-100 0-100 | 0-800 sur D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>.
DIRECTION LA PLUS i i i
LONGUE Varie en fonction du signal.
POSITION DE LA VPOS WR 0-100 0-100 | 0-200 sur D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>.
DIRECTION LA PLUS i i i
COURTE Varie en fonction du signal.
SIZE <TAILLE> TAILLE DE LA HSIZ WR 0-100 0-100
DIRECTION LA PLUS
LONGUE
TAILLE DE LA VvSiz WR 0-100 0-100
DIRECTION LA PLUS
COURTE
SIZE <ECRAN> WIDE WR 1-5 1-5 | 1 : WIDE <LARGE>, 2 : NORMAL, 3 : Dot by Dot <Pt par Pt>, 4 : ZOOM1,
5:ZOOM2 o
RESOLUTION SETTING | RESOLUTION DE LA HRES WR 300-1920 300-1920 | Quand le mode d’entrée est D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>.
<REGLAGE DE LA E'OR;\IEGCJEON LAPLUS Seuls des nombres pairs peuvent étre utilisés pour ces parametres.
RESOLUTION> > Varie en fonction du signal.
RESOLUTION DE LA | VRES WR 200-1200 200-1200
DIRECTION LAPLUS
COURTE
INPUT SIGNAL <SIGNAL D'ENTREE> PXSL WR 1 1| 768) 1360 x 768
(D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>) 2 2| 768) 1280 x 768
3 3| 768) 1024 x 768
5 5 | 480) 848 x 480
6 6 | 480) 640 x 480
7 7 | 1050) 1680 x 1050
8 8 | 1050) 1400 x 1050
9 9| 768) AUTO
10 10 | 480) AUTO
Contréle de la résolution PXCK R - | La résolution actuelle est exprimée sous la forme hhh, vvv.
(autre que D-SUB[COMPONENT]
<D-SUB[COMPOSANT]>)
Contréle de la résolution RESO R - | 480i, 480p, 1080i, 720p, 1080p, VGA , etc.
(HDMI1, HDMI2, D-SUB[COMPONENT]
<D-SUB[COMPOSANT]>, OPTION (quand
vous avez utilisé le logement d’extension pour
augmenter les fonctions.))
ZOOM2 SPECIAL SETTING Z2SP WR 0-1 0-1|0:OFF, 1:0ON
<REGLAGES SPECIAUX ZOOM2> @)
(D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>)
RESET ARST w 1
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Menu PICTURE <IMAGE>

Fonction Commande | Direction Paramétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse
BRIGHT <LUMIN.> VLMP WR 0-31 0-31
CONTRAST <CONTRASTE> CONT WR 0-60 0-60
BLACK LEVEL <NIVEAU NOIR> BLVL WR 0-60 0-60
TINT <TEINTE> TINT WR 0-60 0-60
COLORS <COULEUR> COLR WR 0-60 0-60
SHARPNESS <NETTETE> SHRP WR 0-24 0-24
COLOR COLOR MODE BMOD WR 0 0 | STD <NORM>
ADJUSTMENT | <MODE COULEUR> -
<AJUSTEMENT 2 2 | VIVID <ECLATANT>
DES 3 3 | sSRGB (sRGB ne peut pas étre utilisé lorsque le mode d’entrée est
COULEURS> D-SUB[COMPONENT] <D-SUB [COMPOSANT]>.)
4 | HIGH ILLUMINANCE <HAUTE LUMINOSITE>
WHITE BALANCE WHBL WR 0-3 0-3 | 0: THRU <SANS CHANGE>, 1 : PRESET <PREREG>, 2 : USER <UTIL>,
<BALANCE COULEUR> 3:ADJUST UNIFORMITY <AJUSTER UNIFORMITE>
PRESET <PREREG> CTMP WR 1-28 1-28 | De 1 : environ 3 000K & 15 : environ 10 000K (par paliers de 500K)
16 : environ 5 600K, 17 : environ 9 300K, 18 : environ 3 200K
De 19 : environ 10 500K & 28 : environ 15 000K (par paliers de 500K)
“ERR” quand WHBL n’est pas réglé a 1.
USER R-CONTRAST CRTR WR 0-256 0-256 | “ERR” quand WHBL n’est pas réglé a 2.
<UTIL> | <CONTRASTE R>
G-CONTRAST CRTG WR 0-256 0-256
<CONTRASTE V>
B-CONTRAST CRTB WR 0-256 0-256
<CONTRASTE B>
R-OFFSET OFSR WR -127-127 -127-127
<DECALAGE R>
G-OFFSET OFSG WR -127-127 -127-127
<DECALAGE V>
B-OFFSET OFSB WR -127-127 -127-127
<DECALAGE B>
ADJUST R-CONTRAST CRTR WR 0-256 0-256 | “ERR” quand WHBL n’est pas réglé a 3.
UNIFORMITY | <CONTRASTE R>
fJ/I\dJIES;%ATTb G-CONTRAST CRTG WR 0-256 0-256
<CONTRASTE V>
B-CONTRAST CRTB WR 0-256 0-256
<CONTRASTE B>
R-OFFSET OFSR WR -127-127 -127-127
<DECALAGE R>
G-OFFSET OFSG WR -127-127 -127-127
<DECALAGE V>
B-OFFSET OFSB WR -127-127 -127-127
<DECALAGE B>
BRIGHTNESS VALUE | BCLB WR 0-255 0-255
<VALEUR DE
LUMINOSITE>
COPY TO USER <COPIE UTILISATEUR> | CPTU W 0 Copie une valeur prédéfinie dans les paramétres utilisateur.
GAMMA GAMM WR 0-9 09(0:1,8,1:22,2:24,3: DICOM SIMULATION, 4 : USER <UTIL>, 5: 2,0,
6 : STD <NORM>, 7 : LIGHT 2 <LUMINEUX 2>, 8 : LIGHT 1 <LUMINEUX 1>,
9 : DARK <SOMBRE>
FLESH TONE FLES WR 0-2 0-2 | 0: OFF, 1: LOW <BAS>, 2 : HIGH <HAUT>
<TON NATUREL>
C.M.S.-HUE CMHR WR -10-10 -10-10 | R
<C.M.S.-TEINTES> CMHY Y
CMHG G
CMHC C
CMHB B
CMHM M
CRST w 1 Réinitialise la teinte.
C.M.S.-SATURATION CMSR WR -10-10 -10-10 | R
<C.M.S.-SATURATIONS> CMSY Y
CMSG G
CMSC C
CMSB B
CMSM M
CRST w 2 Réinitialise la saturation.
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Commande du

moniteur par un ordinateur (RS-232C)

Fonction Commande | Direction Paramétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
ADVANCED AUTO AGIN w 1 Quand le mode d’entrée est D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>.
<AVANCE> ANALOG GAIN ANGA WR 0-127 0-127 | Quand le mode d’entrée est D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>.
<GAIN ANALOGIQUE>
ANALOG OFFSET ANOF WR 0-127 0-127 | Quand le mode d’entrée est D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>.
<DECALAGE ANALOGIQUE>
NR TDNR WR 0-2 0-2 | 0: OFF, 1: LOW <BAS>, 2 : HIGH <HAUT> o
RGB INPUT RANGE INPR WR 0-2 0-2 | 0: AUTO, 1 : FULL <COMPLET>, 2 : LIMITED <LIMITEE>
<GAMME RVB D'ENTREE> “ERR” lorsque le mode d’entrée est D-SUB[COMPONENT].
Lorsque le mode d’entrée est DVI-D ou D-SUB[RGB], la valeur 0 n’est pas
valide.
DISPLAY COLOR PATTERN | PTDF WR 0 0 | Aucune mire n’est affichée.
<AFF. MIRE DE COULEUR> 1 1 | Affichage de la mire de couleurs des blancs uniquement
2 2 | Affichage de la mire de couleurs des rouges uniquement
3 3 | Affichage de la mire de couleurs des verts uniquement
4 4 | Affichage de la mire de couleurs des bleus uniquement
99 99 | Affichage de la mire de couleurs mélangées Rouge/vert/bleu.
Réglez chaque niveau de couleurs avec PTDR, PTDG, PTDB.
DISPLAY COLOR PATTERN PTDR WR 0-255 0-255 | Régler les valeurs de rouge (R), vert (G) et bleu (B) de la mire de couleurs
(R) <AFF. MIRE DE COULEUR mélangées.
(R)> “ERR” s’affiche lorsque PTDF n’est pas réglé sur 99.
DISPLAY COLOR PATTERN PTDG WR 0-255 0-255
(G) <AFF. MIRE DE COULEUR
(V)>
DISPLAY COLOR PATTERN | PTDB WR 0-255 0-255
(B) <AFF. MIRE DE COULEUR
(8)>
DISPLAY COLOR PATTERN PTDL WR 0-255 0-255 | Réglez les niveaux de blanc, rouge, vert et bleu des mire de couleur unique.
(LEVEL) <AFF. MIRE DE “ERR” quand DISPLAY COLOR PATTERN <AFF. MIRE DE COULEUR> est
COULEUR (NIVEAU)> réglé sur une couleur autre que blanc, rouge, vert ou bleu.
UNIFORMITY <UNIFORMITE> LCUF WR 0-3 0-3 | 0: OFF, 1: MODE1, 2: MODE2, 3: MODE3 o
RESET ARST w 2
Menu SETUP <INSTALLATION>
Fonction Commande | Direction Paramétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse
DATE/TIME SETTING DATE WR AABBCCDDEE | AABBCCDDEE | AA: Année, BB : Mois, CC : Jour, DD : Heure, EE : Minute
<REGLAGE DATE/HEURE>
DATE FORMAT <FORMAT DATE> DTFT WR 0-2 0-2 | 0: YYYY/MM/DD <AAAA/MM/JJ>, 1 : MM/DD/YYYY <MM/JJ/AAAA>,
2 : DD/IMM/YYYY <JJIMM/AAAA>
AAAA : Année, MM : Mois, JJ : Jour
TIME FORMAT <FORMAT HEURE> TMFT WR 0-1 0-1| 0 : 24-HOUR TIME <FORMAT 24 HEURES>,
1:12-HOUR TIME <FORMAT 12 HEURES>
SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> SCO01- WR ABCDEFFGGH | ABCDEFFGGH | Programmation d’'un numéro spécifique
SCo8 A : Programme 0 = Non effectif, 1 = Effectif
B : Alimentation 0=0FF, 1=0N
C : Jour de la semaine 1 0 = Une fois seulement,
1 = Chaque semaine, 2 = Chaque jour
D : Jour de la semaine 2 0 = Dimanche, 1 = Lundi &, 6 = Samedi,
9 = N'existe pas
E : Jour de la semaine 3 0 = Dimanche, 1 = Lundi &, 6 = Samedi,
9 = N’existe pas
F : Heure 00-23
G : Minute 00-59 9
H: Entrée 0 = Non spécifiée, 1 = HDMI1, 2 = HDMI2,
4 = D-SUB, 6 = DisplayPort, 7 = DVI-D,
8 = OPTION (valide quand une option est reliée)
LUMINOSITE DE LEMPLOI DU TEMPS SBO1- WR 0-31 0-31 | La luminosité de I'écran doit étre modifiée
SB08 99 99 | Désactivez le paramétre de luminosité
LANGUAGE <LANGAGE> LANG WR 14 14 | ENGLISH
1 1| DEUTSCH
2 2 | FRANGAIS
3 3 | ITALIANO
4 4 | ESPANOL
5 5 | PYCCKUM
6 6 | B&EE
7 7|

45®



Commande du moniteur par un ordinateur (RS-232C)

Fonction Commande | Direction Paramétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse
INPUT SELECT D-suB SLDS WR 0-1 0-1|0:RGB <RVB> 1: COMPONENT <COMPOSANT>
SSEE,\#,SEEQN HDMI CEC LINK CELK WR 0-1 0-1|0:OFF, 1:AUTO
<SELON HDMI CEC>
AUTO POWER ATPO WR 0-1 0-1|0:OFF, 1:0N
ON <MISE SOUS
TENSION AUTO>
HDMI AUTO VIEW HDAW WR 0-1 0-1|0:OFF, 1:0N
<VISIONNEMENT AUTO
HDMI> (HDMI1)
HDMI AUTO VIEW H2AW WR 0-1 0-1|0:OFF, 1:0N
<VISIONNEMENT AUTO
HDMI> (HDMI2)
HDMI AUTO VIEW OPAW WR 0-1 0-1|0:OFF, 1:0N
<VISIONNEMENT AUTO (valide quand vous avez utilisé le logement d’extension pour augmenter les
HDMI> (OPTION) fonctions)
HOT PLUG CONTROL | HPCT WR 0-1 0-1|0:OFF, 1:0N
<DETECTION AUTO
DVI/HDMI> (DVI-D)
HOT PLUG CONTROL | HPCH WR 0-1 0-1|0:OFF, 1:0N
<DETECTION AUTO
DVI/HDMI> (HDMI1)
HOT PLUG CONTROL | HPH2 WR 0-1 0-1|0:OFF, 1:0N
<DETECTION AUTO
DVI/HDMI> (HDMI2)
HOT PLUG CONTROL | HPOP WR 0-1 0-1|0:OFF, 1:0N
<DETECTION AUTO (valide quand vous avez utilisé le logement d’extension pour augmenter les
DVI/HDMI> (OPTION) fonctions)
DisplayPort STREAM DPST WR 0-1 0-1{0:SST <FLUX UNIQUE>, 1 : MST <FLUX MULTIPLE>
<FLUX DisplayPort> “ERR” quand la valeur de PIP MODES <PIP MODE> est autre que OFF.
DisplayPort SETTING | HIGH-FREQUENCY DPHG WR 0-31 0-31
<REGLAGE GAIN <GAIN DE
DisplayPort> HAUTE FREQUENCE>
LOW-FREQUENCY DPLG WR 0-31 0-31
GAIN <GAIN DE
BASSE FREQUENCE>
FILTER SETTING DPFL WR 0-15 0-15
<PARAMETRE DE
FILTRE>
OFFSET DPOF WR 0-15 0-15
<DECALAGE>
RESET DPRS w 1
AUDIO SELECT .| HDMI1 ASHP WR 0-1 0-1|0:HDMI, 1:AUDIO
Aooios T'ON ENTREE P ipyip AHP | WR 0-1 0-1| 0+ HOMI, 1: AUDIO
DisplayPort ASDI WR 1,3 1,3 | 1:AUDIO, 3 : DisplayPort
OPTION ASOP WR 0-1 0-1|0:OPTION, 1:AUDIO
(valide quand vous avez utilisé le logement d’extension pour augmenter les
fonctions.)
AUDIO OUTPUT <SORTIE AUDIO> AOUT WR 0-1 0-1 | 0: VARIABLE, 1 : FIXED <FIXE>
START INPUT MODE <LANCER LE MODE SUIM WR 1-4,6-7, 10 1-4,6-7, 10 | 1: LAST INPUT MODE<DER. MODE D'ENTREE>, 2 : DisplayPort,
D'ENTREE> 3:HDMI1, 4 : HDMI2, 6 : DVI-D, 7 : D-SUB, 10 : OPTION (valide quand vous
avez utilisé le logement d’extension pour augmenter les fonctions)
COMMUNICATION RS-232C/LAN SELECT | CTLS WR 0-1 0-1|0:RS-232C, 1: LAN
SETTING <SELECTION RS-
<REGLAGE 232C/LAN>
COMMUNICATION> BAUD RATE BAUD | WR 02 0-2| 0 : 9600bps, 1 : 19200bps, 2 : 38400bps
<DEBIT EN BAUDS>
Crestron Connected CRCN WR 0-1 0-1 | 0 : OFF <HORS SERVICE>, 1 : ON <EN SERVICE>
ID SETTING ID No. SET <ID NO.> IDST w 0-255 Régle le numéro d'identification du moniteur. (“0” signifie “aucun numéro
<REGLAGE ID> d'identification”.)
R 0-255| Renvoie le numéro d’identification du moniteur.
REGLAGE DU IDSL 1-255 Régle un numéro d’identification du moniteur pour envoyer une commande.
NO. ID Ce numéro d'identification du moniteur est effectif seulement pour une
(UNE FOIS) commande immédiatement apres celle-ci.
0 Annule le numéro d'identification si un autre a été désigné.
REGLAGE DU IDLK W 1-255 Régle un numéro d'identification du moniteur pour envoyer une commande.
NO. ID Ce numéro d'identification du moniteur est effectif pour la prochaine
(COMMANDES commande et les commandes suivant celle-ci.
SUIVANTES) 0 Annule le numéro d'identification si un autre a été désigné.
CONTROLE DUNO. ID | IDCK W 0| ID :xxx | Affiche le propre numéro d’identification du moniteur et le numéro
IDLK  :yyy d’identification sélectionné sur I'écran.
AFFICHAGE ID IDDP W 0-2 0: OFF, 1: ON, 2: ON (se met en position OFF apreés 4 sec.)
(Les adresses IP et MAC sont toutes les deux affichées.)
REMOTE No. <N° TELECOM.> RCNO WR 0-9 0-9| Détermine le nombre de télécommandes.
COPY SETTING COPY TO ID No. CPMD WR 0 0 | Copiez sur tous les moniteurs.
VALUE <COPIER SUR ID NO.> : f . i o T 1A
<QOPIER VALEUR DE 1-255 1-255 | Copiez sur le moniteur possédant le numéro d’identification réglé.
REGLAGE.> COPY SETTING CPTG WR 0 0 | Copie les paramétres du menu PICTURE <IMAGE>.
VALUE TARGET 1 1 | Copie tous les parametres
<OBJ. COPIER VAL. pié fous les parametres.
DE REG.>
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Menu MONITOR <MONITEUR>

Commande du moniteur par un ordinateur (RS-232C)

Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *

PORTRAIT/LANDSCAPE INSTALL STDR WR 0-1 0-1| 0 : LANDSCAPE <PAYSAGE>, 1 : PORTRAIT

<INSTALL. PORTRAIT/PAYSAGE>

ROTATE 180° <ROTATION 180°>/ PFIL WR 0,2,3 0,2, 3| 0: ROTATE 180° <ROTATION 180°> est réglé sur OFF. PICTURE FLIP <IMAGE

PICTURE FLIP <IMAGE DEPLACEE> DEPLACEE> est réglé sur OFF.
2 : ROTATE 180° <ROTATION 180°> est réglé sur OFF. PICTURE FLIP <IMAGE

DEPLACEE> est réglé sur ON.
3 : ROTATE 180° <ROTATION 180°> est réglé sur ON. PICTURE FLIP <IMAGE
DEPLACEE> est réglé sur OFF.

“ERR” quand la valeur de PIP MODES <PIP MODE> est autre que OFF.
Lorsque INVERSE SCAN <BALAYAGE INVERSE> est réglé sur ON, ne peut pas
étre réglé sur 3 “ERR”.
Lorsque INVERSE SCAN <BALAYAGE INVERSE> est réglé sur OFF, ne peut
pas étre réglé sur 2 “ERR”.

INVERSE SCAN <BALAYAGE INVERSE>| INVV WR 0-1 0-1| 0: OFF, 1: ON

OSD H-POSITION <OSD POSITION H> | OSDH WR 0-100 0-100| “ERR” quand PORTRAIT/LANDSCAPE INSTALL <INSTALL. PORTRAIT/
PAYSAGE> est réglé sur PORTRAIT.

O

OSD V-POSITION <OSD POSITION V> | OSDV WR 0-100 0-100

OPERATION MODE FNCM WR 0-1 0-1| 0 : MODE1, 1 : MODE2

<MODE DE FONCTIONNEMENT>

POWER SAVE MODE STBM WR 0-1 0-1/ 0: OFF, 1: ON

<MODE ECONOMIE D'ENERGIE>

OFF IF NO ATOF WR 0-1 0-1/ 0: OFF, 1: ON

OPERATION A

<OFF S| AUCUNE TIME <HEURE> AOFT WR 1-12 1-12] 1-12: 1-12 heures

OPERATION>

POWER ON PODS WR 0-1 0-1/ 0: OFF, 1: ON

EIEIIE{-F\XRD INTERVAL PWOD WR 1-60 1-60| 1-60 : 1-60 secondes

MARCHE> <INTERVALLE>

SELF ADJUST AADJ WR 0-1 0-1/ 0: OFF, 1: ON

<AUTORECLAGE> START TIMING AADD WR 10-200 10-200| 10 :1 secondes a 200 :20 secondes

<HEURE DE DEBUT>
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Commande du moniteur par un ordinateur (RS-232C)

Menu MULTI/PIP

Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse
ENLARGE <AGRANDIR> ENLG WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON
ENLARGE MODE EMAG WR 1-4 1-411:2x2,2:3x3,3:4x4,4:5x5
<MODE DE AGRANDIR> EMHV | WR 12(21)-55 12(21)-55 | 1x2 (2x 1) 8 5x 5 (“m x n” est exprimé sous la forme “mn”, ot m et n sont les
nombres de moniteurs spécifiés pour le coté le plus long et le coté le plus court,
respectivement.)
POSITION DE L'IMAGE (M x N) EPHV WR 11-55 11-55 | Indique des valeurs dans I'ordre de la POSITION DE L'IMAGE DANS LA
DIRECTION LA PLUS LONGUE/LA PLUS COURTE.
POSITION DE L'IMAGE (2 x 2) EPOS WR 0-3 0-3 | Voir la description ci-dessous.
POSITION DE L'IMAGE (3 x 3) EPOS WR 0-8 0-8
POSITION DE L'IMAGE (4 x 4) EPOS WR 0-15 0-15
POSITION DE L'IMAGE (5 x 5) EPOS WR 0-24 0-24
POSITIONNEMENT | LADIRECTION LA | EPSH WR -999-999 -999-999 | Le domaine de réglage dépend du réglage du ENLARGE MODE
DE LUECRAN PLUS LONGUE <MODE DE AGRANDIR>, et de la POSITION DE L'IMAGE.
AGRANDI LADIRECTION LA [ EPSV | WR -999-999 -999-999
PLUS COURTE
BEZEL ADJUST <REGLAGE MONTURE> | BZCO WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON
BEZEL ADJUST TOP <HAUT> BZCT WR 0-1 0-1| 0: OFF, 1: ON
<REGLAGE BOTTOM <BAS> [BZCB | WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON
MONTURE> RIGHT <DROITE> | BZCR WR 0-1 0-1| 0: OFF, 1: ON
LEFT <GAUCHE> | BZCL WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON
LARGEUR DE TOP <HAUT> BZWT WR 0-100 0-100
MONTURE BOTTOM <BAS> |BZWB | WR 0-100 0-100
RIGHT <DROITE> | BZWR WR 0-100 0-100
LEFT <GAUCHE> | BZWL WR 0-100 0-100
REGLAGE DE LAGRANDISSEMENT/ ESTG WR XXYY XXYY | XX : ENLARGE MODE <MODE DE AGRANDIR> (Comme pour la commande EMAG),
DE LA POSITION DE L'IMAGE YY : POSITION DE L'IMAGE (Comme pour la commande EPOS)
ESHV WR XXYY XXYY | XX : ENLARGE MODE <MODE DE AGRANDIR> (comme pour la commande EMHV),
YY : POSITION DE L'IMAGE (comme pour la commande EPHV)

* Réglage du parameétre POSITION DE L'IMAGE (EPOS)

Dans la direction horizontale

=

2

TN
\J/:

(1 -

N~

Dans la direction verticale

a
N\
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Commande du moniteur par un ordinateur (RS-232C)

Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse
PIP MODES <PIP MODE> MWIN WR 0-3 0-3 | 0: OFF, 1: PIP, 2: PbyP, 3 : PbyP2
PIP SIZE MPSZ WR 1-64 1-64
PIP POS LADIRECTION LA | MHPS w 0-100
PLUS LONGUE R 0-100
LADIRECTION LA | MVPS w 0-100
PLUS COURTE R 0-100
PIP POS DL + DC BATCH MPOS w 0-100,0-100 Précise la position dans le format MPOSxxxyyy.
(xxx : Coté le plus long, yyy : Coté le plus court)
R 0-100,0-100 | Renvoie une réponse dans le format (xxx, yyy).
(xxx : Coté le plus long, yyy : Coté le plus court)
PIP BLEND <PIP MELANGE> MWBL WR 0-7 0-7
PIP SOURCE MWIP WR 1 1| DVI-D o
2 2 | D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]>
3 3 | D-SUB[COMPONENT] <D-SUB[COMPOSANT]>
10 10 | HDMI1
13 13 | HDMI2
14 14 | DisplayPort
21 21 | OPTION
(valide quand vous avez utilisé le logement d’extension pour augmenter les
fonctions)
SOUND CHANGE <SON SOURCE> MWAD WR 1-2 1-2 | 1: MAIN, 2 : SUB <SOUS>
MAIN POS (Ecran principal) MWPP WR 0-1 0-1|0:POS1, 1:POS2
PbyP2 POS (Ecran annexe) MwW2P WR 0-2 0-2 | 0:POS1,1:P0OS2,2:POS3
Menu OTHERS <AUTRES>
Fonction Commande | Direction Paramétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse
SCREEN MOTION PATTERN <MIRE> SCsV WR 0-4 0-4 | 0: OFF, 1-4 : PATTERN1-4 <MIRE1-4>
<DEFILEMENT MOTION TIME 1 MTIM | WR 0-20 0-20
IMAGE> <DEFILEMENT
TEMPS 1>
MOTION TIME 2 MINT WR 10-990 10-990 | Toute les 10 secondes
<DEFILEMENT
TEMPS 2>
(PATTERN1 <MIRE1>)
MOTION TIME 2 MINT WR 5-20 5-20 | Par seconde
<DEFILEMENT
TEMPS 2>
(PATTERN2-4
<MIRE2-4>)
POWER MANAGEMENT PMNG WR 0-1 0-1|0:OFF, 1:0N
<GESTION DE L'ALIMENTATION>
CONNECT AUTO INPUT SELECT AICO WR 0-1 0-1|0:OFF, 1:0N
<SEL. ENTREE AUTO SI CONNEX> L'entrée via le logement d’extension est ignorée. o
NO SIGNAL AUTO INPUT SEL. AINO WR 0-1 0-1|0:OFF, 1:0N
<SEL. ENTREE AUTO SI 0 SIGN>
AUTO INPUT SELECT | DisplayPort APDP WR 0-10 0-10 | 0 : Pas sélectionné par la sélection automatique d’entrée lorsqu’aucun signal
PRIORITY HDMI1 APH1 n’'est détecté, 1-10 : Réglage de priorité
<PRIORITE SEL. “ERR” quand OFF est sélectionné pour NO SIGNAL AUTO INPUT SEL.
: HDMI2 APH2 <SEL. ENTRE AUTO SI 0 SIGN>.
ENTREE AUTO> APOP entrainera une erreur (“ERR”) lorsqu’un piéce optionnelle qui n’est pas
DVI-D APDV ) ; .
une cible de cette fonction est raccordé.
D-SuUB APD1 Toutes les bornes d’entrée ne peuvent pas étre réglées simultanément sur 0.
OPTION APOP
LOGO SCREEN <ECRAN LOGO> BTSC WR 0-1 0-1|0:OFF, 1:0N
SCAN MODE <MODE DE BALAYAGE> SCAN WR 0-2 0-2 | 0 : MODE1, 1 : MODE2, 2 : MODE3
(HDMI1, HDMI2, D-SUB[COMPONENT]
<D-SUB[COMPOSANT]>, OPTION (quand
vous avez utilisé le logement d’extension pour
augmenter les fonctions.))
VOLUME VOLM WR 0-31 0-31
MUTE AUDIO <COUPURE DU SON> MUTE WR 0-1 0-1{ 0: OFF, 1: ON
INFORMATION MODEL <MODELE> INF1 R Valeur
3 o
<INFORMATIONS> NO. DE SERIE SRNO | R Valeur
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Commande du moniteur par un ordinateur (RS-232C)

Menu Initialisation/Réglage des restrictions des fonctions (FUNCTION <FONCTION>)

Fonction Commande | Direction Paramétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse
ALL RESET <TOTAL RESET> RSET w 0-1 0:ALL RESET 1 <TOTAL RESET 1>, 1 : ALL RESET2 <TOTAL RESET 2>
ADJUSTMENT LOCK ALCK WR 0-2 0-2 | 0: OFF, 1:ON1, 2 :0N2
<OSD VERROUILLE>
ADJUSTMENT LOCK TARGET ALTG WR 0-2 0-2 | 0 : REMOTE CONTROL <TELECOMMANDE>
<OBJECTIF OSD VERROUILLE> 1: MONITOR BUTTONS <TOUCHES DU MONITEUR>
2:BOTH <LES DEUX A LAFOIS>
OSD DISPLAY <OSD> LOSD WR 0-2 0-2|0:0ON1,1:0FF,2:0N2
LED OFLD WR 0-1 0-1|0:ON, 1:OFF
TEMPERATURE ALERT TALT WR 0-2 0-2|0:OFF,1:0SD &LED, 2:LED
<ALERTE DE TEMPERATURE>
STATUS ALERT <ALERTE D’ETAT> SALT WR 0-2 0-2|0:OFF,1:0SD&LED, 2:LED
POWER BUTTON <BOUTON MARCHE> PBTN WR 0-1 0-1{ 0 : MONITOR <MONITEUR>,
1: EXT. CONTROLLER <CONTROLEUR EXTERNE>
EXTERNAL CONTROLLER INPUT PCIP WR 0-4 0-4 | 0: D-SUB, 1 : DisplayPort, 2 : HDMI1, 3 : HDMI2, 4 : DVI-D
<ENTREE CONTROLEUR EXTERNE> (“ERR” quand MONITOR <MONITEUR> est sélectionné pour POWER
BUTTON <BOUTON MARCHE>.)
SIGNAL RESPONSE LEVEL HDUC WR 1-200 1-200
<NIVEAU REPONSE AU SIGNAL>
Autres
Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse
CAPTEUR DE TEMPERATURE DSTA R 0 | Température interne normale
1 | La température interne anormale s’est produite et le moniteur est en mode veille
2 | La température interne anormale s’est produite (Pour supprimer les informations
de température anormale, couper l'interrupteur principale.)
3 | La température interne anormale s’est produite et la luminosité du rétroéclairage
diminue
4 | Capteur de température anormal
ACQUISITION TEMPERATURE ERRT R Valeur | Remet la température mesurée par les capteurs de température.
Signale une anomalie du capteur de température, lorsque la réponse est “126”.
CAUSE DU DERNIER PASSAGE EN STCA w 0 Initialisation
MODE VEILLE R 0 | Aucune erreur détectable ne s’est produite
1 | Passage en mode veille par le bouton POWER
2 | Passage de I'alimentation en position arrét par 'interrupteur principal
3 | Passage en mode veille par commande RS-232C ou LAN
4 | Passage en mode attente du signal d’entrée par Aucun signal
6 | Passage en mode veille par température anormale
8 | Passage en mode veille par le réglage de SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS>
9 | Passage en mode veille par DDC/CI
10 | Passage en mode veille par HDMI CEC
20 | Passage en mode veille par le réglage de OFF IF NO OPERATION
<OFF S| AUCUNE OPERATION>

Commandes de con

figuration des données de I'utilisateur GAMMA

Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse
TRANSFERT DE DONNEES GAMMA UGRW w @axxXxXX -+ XXXXCC aa : Numéro de bloc
ROUGES (xxxx : 32 pieces) Xxxxx : 32 pieces de données d'utilisateur
TRANSFERT DE DONNEES GAMMA UGGW w aa: 01-16 cc : La somme de contrdle (ASCII) du numéro de bloc et des données
VERTES xxxx: 0000-1023 d'utilisateur

” cc: 00-FF

TRANSFERT DE DONNEES GAMMA UGBW w
BLEUES
LECTURE DE DONNEES GAMMA UGRR w 1-16 | XXXX -+ XXXX xxxx : données d'utilisateur de 32 pieces
ROUGES (xxxx : 32 piéces)
LECTURE DE DONNEES GAMMA UGGR | W 1-16 | Xxxx: 0000-1023
VERTES
LECTURE DE DONNEES GAMMA UGBR w 1-16
BLEUES
INITIALISATION DES DONNEES UGRS w 0 Réinitialise les données d'utilisateur.
D’UTILISATEUR
SAUVEGARDE DES DONNEES UGsv w 0 Sauvegarde les données d'utilisateur dans le moniteur.
D’'UTILISATEUR
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Commande du moniteur par un ordinateur (LAN)

Votre moniteur peut étre connecté a un réseau LAN, ce qui
permet de le commander depuis un ordinateur, lui-méme
connecté a un réseau LAN.

Vous pouvez également configurer le moniteur de maniére
a ce qu’une notification par e-mail soit envoyée en cas de
probléme.

La connexion nécessite un cable LAN vendu séparément
(cable intermédiaire de type UPT, cat. 5).

Réseau (LAN)

Concentrateur t

IT Borne LAN
))

\

Cable LAN (en vente dans le commerce, direct)

I Conseils

* Vous devez attribuer une adresse IP au moniteur. Pour
ce faire, suivez les instructions fournies dans la section
“Paramétres de connexion a un réseau LAN”. (Voir la
description a droite.)

» Un navigateur Web doit étre installé sur I'ordinateur.

+ Lorsque POWER SAVE MODE <MODE ECONOMIE
D’ENERGIE> est défini sur ON, la commande n’est pas
possible en mode veille.

¢ Pour commander le moniteur via le réseau local LAN,
réglez RS-232C/LAN SELECT <SELECTION RS-232C/
LAN> sur LAN. (Voir a la page 29.)

|l estimpossible d’utiliser simultanément les commandes
RS-232C et les commandes LAN.

Réinitialisation des données personnelles

* Les données personnelles comme les courriels peuvent
étre enregistrées dans le moniteur. Si vous étes amené a
remplacer le moniteur, réinitialisez tous les paramétres en
sélectionnant ALL RESET 1 <TOTAL RESET 1> (voir a la
page 37). Remarque : ALL RESET 2 <TOTAL RESET 2>
ne réinitialisera pas les courriels ni les autres paramétres.

Parametres de connexion a un
réseau LAN

Définissez I'adresse IP et le masque de sous-réseau du
moniteur de maniére a ce qu'ils correspondent aux parameétres
de votre réseau LAN.

Ces parameétres peuvent étre réglés soit sur le moniteur, soit
sur un ordinateur connecté au moniteur.

Les parametres dépendent de la configuration de votre réseau
LAN. Consultez I'administrateur de votre réseau LAN pour
plus de détails.

BRéglage des paramétres sur le moniteur

Réglez RS-232C/LAN SELECT <SELECTION RS-232C/LAN>
dans le sous-menu COMMUNICATION SETTING <REGLAGE
COMMUNICATION> du menu SETUP <INSTALLATION> sur
LAN, puis paramétrez les options de LAN SETUP <PARAM.
LAN>. (Voir a la page 29.)

Une fois chaque parametre réglé, sélectionnez SET
<REGLER> puis appuyez sur le bouton ENTER.

DHCP CLIENT <CLIENT DHCP>

Si votre réseau LAN est doté d’un serveur DHCP et si vous
souhaitez obtenir une adresse automatiquement, réglez ce
paramétre sur ON.

Pour définir 'adresse manuellement, réglez ce paramétre
sur OFF.

IP ADDRESS <ADRESSE IP>

Si le parametre DHCP CLIENT est réglé sur OFF, indiquez
une adresse IP.

Appuyez sur le bouton <« ou P pour sélectionner des
éléments, puis appuyez sur le bouton A ou ¥ pour modifier
les valeurs.

SUBNET MASK <MASQUE S-RES.>

Si le paramétre DHCP CLIENT est réglé sur OFF, indiquez le
masque de sous-réseau.

Appuyez sur le bouton <« ou P pour sélectionner des
éléments, puis appuyez sur le bouton A ou ¥ pour modifier
les valeurs.

DEFAULT GATEWAY <PASSERELLE PAR DEFAUT>

Si le parametre DHCP CLIENT est réglé sur OFF, indiquez la
passerelle par défaut.

Si vous n'utilisez pas de passerelle par défaut, indiquez “0.0.0.0".
Appuyez sur le bouton <€ ou P> pour sélectionner des éléments,
puis appuyez sur le bouton A ou ¥ pour modifier les valeurs.

RESET

Permet de réinitialiser les valeurs de réglage des paramétres
du réseau LAN et de rétablir les valeurs par défaut.
Sélectionnez ON, puis appuyez sur le bouton ENTER.

I Conseils

» Lorsque I'adresse IP est réglée manuellement, les adresses IP
du moniteur connecté a la borne de sortie RS-232C et celles
des moniteurs connectés en série peuvent étre attribuées
automatiquement. (Voir a la page 29.)
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Commande du moniteur par un ordinateur (LAN)

BRéglages des paramétres sur un ordinateur

Une fois le moniteur connecté a un ordinateur, vous pouvez
configurer les paramétres LAN directement sur I'ordinateur.

Processus de configuration

(1) Connectez votre moniteur a un ordinateur.
(2) Indiquez I'adresse IP de I'ordinateur.

(3) Configurez les parameétres LAN du moniteur.

(1) Connectez votre moniteur a un ordinateur
Reliez I'ordinateur et ce moniteur en branchant un cable
inverseur LAN vendu séparément (cable de type UPT, cat. 5)
sur le port LAN de chacun des appareils.

N

I NT=
e

Borne LAN Ordinateur
Vers la borne LAN ﬂ:l
Cable LAN

(en vente dans le commerce,
céable simulateur de modem)

(2) Indiquez I’adresse IP de I'ordinateur

Pour configurer les parameétres LAN du moniteur, vous devez

modifier temporairement les parameétres sur I'ordinateur.

Cette explication est applicable a un systéme fonctionnant

sous Windows 7.

1. Ouvrez une session sur I'ordinateur en utilisant un compte
administrateur.

2. Cliquez sur [Démarrer], puis sur “Panneau de
configuration”.

3. Cliquez sur “Afficher I'état et la gestion du réseau”, dans
“Réseau et Internet”.
Dans le style d’ “Affichage classique”, cliquez sur “Centre
Réseau et partage”.

4. Cliquez sur “Connexion au réseau local”, puis cliquez sur
“Propriétés”.

5. Cliquez sur “Protocole Internet version 4 (TCP/IPv4)”, puis
sur “Propriétés”.

6. Notez les paramétres actuels de I'adresse IP, du masque
de sous-réseau et de la passerelle par défaut.
N’oubliez pas de noter ces informations, car vous devrez
rétablir les réglages initiaux de I'adresse IP, le masque de
sous-réseau et la passerelle par défaut par la suite.
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7. Modifiez provisoirement I'adresse IP et le masque de sous-

réseau.

Utilisez les réglages suivants pour accéder au moniteur
neuf.

* Adresse IP :192.168.150.1

* Masque de sous-réseau :255.255.255.0

» Passerelle par défaut :(ne rien inscrire dans ce champ)

s ™
Propriétés de : Protocole Internet version 4 (TCP/IPw4) M

Général

Les paramétres IP peuvent étre déterminés automatiqguement si votre
réseau le permet. Sinon, vous devez demander les paramétres IP
appropriés & votre administrateur réseau.

() Obtenir une adresse IP automatiquement
(@) Utiliser I'adresse IP suivante :

Adresse IP : 192 . 168 . 150 . 1

Masgue de sousréseau : 255,255,255, 0

Passerelle par défaut :

8. Cliquez sur [OK], puis redémarrez I'ordinateur.

I Conseils

Les réglages par défaut de ce moniteur sont les suivants.
(Lorsque DHCP CLIENT <CLIENT DHCP> est réglé sur OFF)
Adresse IP :192.168.150.2

Masque de sous-réseau: 255.255.255.0

Passerelle par défaut :0.0.0.0

(3) Configuration des paramétres LAN du moniteur
Accés au moniteur via un navigateur Web.

|Contr6le du moniteur

1.

Mettez le moniteur sous tension.

2. Réglez RS-232C/LAN SELECT <SELECTION RS-232C/

LAN> dans le sous-menu COMMUNICATION SETTING
<REGLAGE COMMUNICATION> du menu SETUP
<INSTALLATION> sur LAN.

. Réglez DHCP CLIENT <CLIENT DHCP> dans le sous-

menu LAN SETUP <PARAM. LAN> dans le sous-

menu COMMUNICATION SETTING <REGLAGE
COMMUNICATION> du menu SETUP <INSTALLATION>
sur OFF.

| Fonctionnement de I'ordinateur

4.

5.

Lancez le navigateur Web, tapez “http://192.168.150.2”
dans la barre d’adresse, puis appuyez sur la touche Entrée.

Q\Jv [&] ntep:/192.168.150.2/

Saisissez le USER NAME (Nom d’utilisateur) et le
PASSWORD (Mot de passe).
Les valeurs suivantes sont fixées dans les réglages d'usine
par défaut.
Nom d'’utilisateur : admin ; Mot de passe : admin
* Pour activer la sécurité sur le moniteur, changer le nom
d'utilisateur et le mot de passe. (Voir a la page 55.)



6. Cliquez sur “LAN SETUP” dans le menu NETWORK.

7. Spécifiez DHCP CLIENT, IP ADDRESS, etc.

8. Cliquez sur [Apply] si vous avez modifié un parameétre.
9.Lisez le message puis cliquez sur [OK].
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Commande du moniteur par un ordinateur (LAN)

Controle du moniteur par le biais d’un
ordinateur

BFonctionnement de base

Vous utilisez un navigateur Web sur un ordinateur connecté

au réseau LAN pour controler le moniteur.

1. Lancez le navigateur Web sur 'ordinateur.

2. Dans la barre d’adresse, tapez “http://” suivi de I'adresse IP
de votre moniteur suivi de “/”, puis appuyez sur la touche
Entrée.

Vous pouvez confirmer I'adresse IP a I'aide de la fonction
INFORMATION <INFORMATIONS>.

@\Jv [&] http://192.168.150.2/

Lorsqu’une boite de dialogue vous invite a saisir un USER
NAME (Nom d'utilisateur) et un PASSWORD (Mot de
passe), saisissez le nom d’utilisateur et le mot de passe
que vous avez définis dans les parametres SECURITY (voir
a la page 55), puis cliquez sur [OK].
Les valeurs suivantes sont fixées dans les réglages d’usine
par défaut.

Nom d’utilisateur : admin ; Mot de passe : admin

* Pour activer la sécurité sur le moniteur, changer le nom

d'utilisateur et le mot de passe. (Voir a la page 55.)

DHCP CLIENT

Si votre réseau LAN est doté d’'un serveur DHCP et si
vous souhaitez obtenir une adresse automatiquement,
modifiez ce parametre et réglez-le sur ON.

Pour définir 'adresse manuellement, réglez ce parameétre = ==

sur OFF.

3. Vous pouvez vérifier, controler et modifier le statut et les
parameétres du moniteur en cliquant sur les éléments du
menu situé dans la partie gauche de I'écran.

oo
INFORMATION
D.$UB RG]
TNFORMATION
CONTROL 221080

ADJUSTMENT oDEL. N0

PcTRE =

NaVE
-seT
- MonrOR

INSTALLATION
INFORMATION o]

IP ADDRESS

Si le paramétre DHCP CLIENT est réglé sur OFF,

spécifiez une adresse IP.

-omrs MONTTOR POWER. o

pareTnE
NPUT MODE D suB [RGB
FUNCTION Sz W
CoLORMODE sm

NETWORK e IR
LANSTUR
sEcuRITY
cENERAL

RIGHT a

SUBNET MASK

Si le paramétre DHCP CLIENT est réglé sur OFF,

spécifiez le masque de sous-réseau.

MAIL e
ORIGINATOR [EEATCS A SR |
RECIENT

PERIODICAL RS 20T AN SELECT L

AP CLENT o

SNMP
GENTRAL
™

1 ADDRESS. w361
SURNETMASK.

DEFAULT GATRWAY w3141
SERVICE & SUPPORT e TR

DEFAULT GATEWAY

Si le paramétre DHCP CLIENT est réglé sur OFF,
spécifiez la passerelle par défaut.
Si vous n'utilisez pas de passerelle, indiquez “0.0.0.0".

MONTOR NAVE Erey
- URL INFORMATION s
DaTapoRT oo
Crestron Comnected
Bovie Linguge ormox:

VERSION

MAC ADDRESS 0 X XK XK

Ve NOT CONNECTED.

Retesh

10.Quittez le navigateur Web.
11. Restaurez I'adresse IP de 'ordinateur que vous avez

modifiée a I'étape 6, “(2) Indiquez I'adresse IP de I'ordinateur”.
12.Connectez le moniteur et I'ordinateur au réseau LAN.

\ Attention

Attendez 10 secondes apres avoir cliqué sur [OK] avant de

continuer.

Quand vous commandez 'appareil a I'aide de la
télécommande ou d’un moyen similaire, cliquez sur

[Refresh].

I Conseils

» Lorsque I'adresse IP est réglée manuellement, les adresses IP
du moniteur connecté a la borne de sortie RS-232C et celles
des moniteurs connectés en série peuvent étre attribuées
automatiquement. (Voir a la page 29.)

Si un bouton [Apply] est présent a coté d’un parameétre,
cliquez sur ce bouton aprés avoir modifié ledit parameétre.

Conseils

Consultez les pages 54 a 58 pour plus de détails sur

chaque parameétre.

» Sivous cliquez sur [Refresh] avant que I'affichage actuel
n’ait été actualisé, le message “Server Busy Error”
apparait. Patientez quelques instants avant d’utiliser votre
moniteur.

|l estimpossible d'utiliser le moniteur lorsque celui-ci est en
phase de préchauffage.

» Si DHCP CLIENT est défini sur ON, vérifiez I'adresse IP du

moniteur dans INFORMATION2 <INFORMATIONS2>. (Voir

ala page 21.)
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Commande du moniteur par un ordinateur (LAN)

EINFORMATION

Permet d’afficher des informations relatives a ce moniteur.

BADJUSTMENT

Vous pouvez régler ces parameétres qui sont également
disponibles dans le menu du moniteur.

INFORMATION N‘;;[_”;:“
— e - e « SCREEN (Voir & la page 25.)
= T st + PICTURE (Voir a la page 26 a 27.)
oy B [ + PICTURE (ADVANCED) (Voir & la page 27.)
= o « SETUP (Voir a la page 28 a 29.)
. == o + MONITOR (Voir & la page 30.)
ey Cr n « OTHERS (Voir & la page 32.)
e - : * SCHEDULE (Voir a la page 35.)
Fitin et — * MULTI (Voir a la page 31.)
e = i + PIP/PbyP (Voir & la page 31.)
= s s + FUNCTION (Voir & la page 37.)
SERVICE & SUPPORT oo a) prepy
e e nromuTon —— i
Bromer Languag [Engioh ] ovmiox }gm NOTCOMNECTED w‘ 19201050
AT =
MONTTOR Vs [

omERs
sz

- scHEDULE
. C 0 N I RO L e i e
BPPR HRESOLUION Y]
v-RESOLUTION 1m0 ¥

Vous pouvez contréler les opérations correspondant au NETWORK By

-LaNSEIUR

bouton POWER, au bouton INPUT, etc. de la télécommande. prery
(Voir a la page 20.) o

RECIPIENT

e [RESOLUTION SETTING

INPUT SIGNAL

PERIODICAL

INFORMATION e SNMP P e
e CONTROL protored] s,
ADIJUSTMENT MONITOR PONER. SERVICE & SUPPORT
scaey sevrsions uw oo
e =
TR AACED Crestron Connceted
s coLorsiont:
et e B Lagge (B ]
ek VoLNE 5]
scuue
e o Cox_eom
e
e REMOTH CONTROL MODE (e wowonony ¥]
NETWORK * REMOTE GO
Lansee
skcumry
cENERAL =)
= _— J conseis
onGaToR
e by . I I
oz + Aprés avoir réglé DISPLAY COLOR PATTERN sur OFF,
SNMP

o cliquez sur [Refresh] pour récupérer correctement I'état du

SERVICE & SUPPORT

e moniteur.

Crestron Conneeted

Browser Lguuge Frgmn <]

I Conseils

* En mode veille, seule la commande Power ON (mise sous
tension) est disponible.
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Commande du moniteur par un ordinateur (LAN)

ENETWORK (LAN SETUP)

Cet écran vous permet de définir les paramétres nécessaires
quand le moniteur est connecté a un réseau local.

Py 000

INFORMATION
NETWORK - LAN SETUP el
CONTROL (L2003

ADJUSTMENT [DHce CLENT

DHCP CLIENT

Si votre réseau LAN est doté d’'un serveur DHCP et si vous
souhaitez obtenir une adresse automatiquement, modifiez
ce paramétre et réglez-le sur ON.

Pour définir 'adresse manuellement, réglez ce paramétre
sur OFF.

IP ADDRESS

Si le paramétre DHCP CLIENT est réglé sur OFF, spécifiez
une adresse IP.

SUBNET MASK

Si le paramétre DHCP CLIENT est réglé sur OFF, spécifiez
le masque de sous-réseau.

DEFAULT GATEWAY

Si le paramétre DHCP CLIENT est réglé sur OFF, spécifiez
la passerelle par défaut.
Si vous n'utilisez pas de passerelle, indiquez “0.0.0.0”.

DNS SERVER ADDRESS AUTO ACQUISITION

Si le CLIENT DHCP est réglé sur ON, spécifiez si vous
voulez ou non automatiquement obtenir une adresse serveur
DNS.

DNS SERVER

Indiquez I'adresse du serveur DNS si le paramétre DHCP
CLIENT est réglé sur OFF ou DNS SERVER ADDRESS
AUTO ACQUISITION est sur OFF.

Si vous n'utilisez pas de serveur DNS, indiquez “0.0.0.0".

RESET

Le fait de cliquer sur [Execute] rétablit toutes les valeurs par
défaut pour les parametres de LAN SETUP excepté DNS
SERVER ADDRESS AUTO ACQUISITION et DNS SERVER.

I Conseils

» Lorsque I'adresse IP est réglée manuellement, les adresses IP
du moniteur connecté a la borne de sortie RS-232C et celles
des moniteurs connectés en série peuvent étre attribuées
automatiquement. (Voir a la page 29.)

ENETWORK (SECURITY)

Cet écran vous permet de régler les parameétres de sécurité.

P00

D508 (RG]
NETWORK - SECURITY
CONTROL o206y

INFORMATION

ADJUSTMENT USER NAME

passworD

USE FOR Tet CONNECTION Oox worr

SERVICE & SUPPORT
DNEORMATION
Crestron Connected

Buowsn Logisge [ V|

USER NAME / PASSWORD

Permet de définir un nom d’utilisateur et un mot de passe
afin de restreindre I'accés a ce moniteur.
Les valeurs suivantes sont fixées dans les réglages d’'usine
par défaut.

Nom d’utilisateur : admin ; Mot de passe : admin

* Pour activer la sécurité sur le moniteur, changer le nom

d’utilisateur et le mot de passe.

Apres avoir saisi un nom d’utilisateur et un mot de passe,
cliquez sur [Apply].

USE FOR Telnet CONNECTION

Détermine s'il faut utiliser un nom d’utilisateur et un mot de
passe lors de la connexion par TELNET.

ACCEPT IP ADDRESS

Vous pouvez restreindre 'accés a ce moniteur en enregistrant
I'adresse IP des ordinateurs autorisés a y accéder.

Pour restreindre I'accés au moniteur, activez I'option “From
only specific IP addresses”. Sinon, pour autoriser I'accés a
n’'importe quel ordinateur, activez I'option “All IP Addresses”.

IP ADDRESS 1a3

Si le parametre “ACCEPT IP ADDRESS” est réglé sur
“From only specific IP addresses”, indiquez les adresses IP
que vous souhaitez autoriser.

I Conseils

* Les champs USER NAME et PASSWORD peuvent
comporter jusqu’a 8 caractéres alphanumériques (traits
d’union et soulignements autorisés).

» Pour annuler le nom d’utilisateur et/ou le mot de passe
une fois ces derniers configurés, effacez le contenu des
champs correspondants et cliquez sur [Apply].
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ENETWORK (GENERAL)

Cet écran vous permet de spécifier les paramétres généraux
du réseau local.

.
INFORMATION ey
CONTROL Lsae)

ADJUSTMENT
creEN

MONITOR NAME

Spécifiez un nom pour ce moniteur, tel qu’il devra apparaitre
sur le navigateur Web.

AUTO LOGOUT TIME

Indiquez le délai (en minutes) au terme duquel ce moniteur
sera automatiquement déconnecté du réseau.

Indiquez un nombre de minutes compris entre 1 et 65535.
Une valeur de “0” a pour effet de désactiver cette fonction.

DATA PORT

Indiquez le numéro de port TCP a utiliser pour échanger des
données avec le moniteur.
Indiquez une valeur comprise entre 1025 et 65535.

SEARCH PORT

Indiquez le numéro de port a utiliser pour rechercher ce
moniteur sur le réseau.
Indiquez une valeur comprise entre 1025 et 65535.

INSTALLATION INFORMATION (NAME/LOCATION)

Indiquez les informations a afficher pour ce moniteur dans la
fenétre du navigateur Web.

LINK MODE

Sélectionne le duplex et la vitesse du lien.
Utilisez AUTO normalement.

I Conseils

* Le champ MONITOR NAME peut comporter jusqu’a 16
caractéres alphanumériques ou symboles.

* Entrez 50 caractéres maximum dans le champ NAME du
paramétre INSTALLATION INFORMATION.

» Entrez 100 caractéres maximum dans le champ LOCATION
du parametre INSTALLATION INFORMATION.
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EMAIL (ORIGINATOR)

Cet écran vous permet de configurer le message courriel
envoyé périodiquement ou en cas d’erreur du moniteur.

Les parameétres dépendent de la configuration de votre réseau
LAN. Consultez I'administrateur de votre réseau LAN pour
plus de détails.

P00

Dsus [KGs)
MAIL - ORIGINATOR
CONTROL 15201000

INFORMATION

ADJUSTMENT

SMTP SERVER

Indiquez I'adresse du serveur SMTP utilisé pour envoyer les

courriels.

* Si vous utilisez un nom de domaine, n’oubliez pas
d’indiquer également I'adresse du DNS SERVER. (Voir a
la page 55.)

SMTP PORT

Si la “AUTHENTIFICATION” est “SMTP-AUTH”, spécifiez le
numeéro du port.

ORIGINATOR E-MAIL ADDRESS

Indiquez I'adresse courriel attribuée a ce moniteur.
Cette adresse devient I'adresse courriel de I'expéditeur.

ORIGINATOR NAME

Indiquez le nom de I'expéditeur.
Ce nom apparait dans le champ “Originator Name” du
courriel.

AUTHENTICATION

Indiquez la méthode d’authentification a utiliser lors de I'envoi
d’un courriel.

POP SERVER

Si la “AUTHENTICATION” est réglé sur “POP before SMTP”,
indiquez I'adresse du serveur POP.

ACCOUNT NAME / PASSWORD

Si la “AUTHENTIFICATION” est “POP before SMTP” ou
“SMTP-AUTH”, indiquez le nom du compte et le mot de
passe permettant de se connecter au serveur SMTP.

I Conseils

» Vous pouvez saisir jusqu’a 64 caracteres alphanumériques
ou symboles pour les champs ORIGINATOR E-MAIL
ADDRESS, ORIGINATOR NAME, ACCOUNT NAME et
PASSWORD.

» Les champs SMTP SERVER et POP SERVER peuvent
comporter jusqu’a 64 caracteres.

Les caractéres pouvant étre utilisés sont les suivants : a-z,
A-Z,0-9, -, .
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EMAIL (RECIPIENT)

Cet écran vous permet de spécifier les destinataires du
courriel envoyé périodiquement ou en cas d’erreur du
moniteur.

INFORMATION
CONTROL

ADJUSTMENT iy p— conpmo
SCREEN i

EMAIL (PERIODICAL)

Quand l'option PERIODICAL de CONDITION dans MAIL
(RECIPIENT) est cochée, spécifiez la date et I'heure d’envoi
du courriel.

o
INFORMATION

DS RGH]
p—— MATL - PERIODICAT, e

DAY OF THE WEEK.

RECIPIENT E-MAIL ADDRESSES

Indiquez les adresses courriel auxquelles la notification
d’erreur doit étre envoyée.

DAY OF THE WEEK

Spécifiez le jour de la semaine auquel envoyer les courriels
périodiques.

CONDITION

Spécifiez les conditions d’envoi des messages.

Si vous cochez I'option PERIODICAL, spécifiez la date et
I’heure auxquelles devront étre envoyés les courriels de
I'option PERIODICAL.

CONFIRMATION

Permet d’envoyer un courriel d’essai.
Cela vous permet de vérifier que les parametres de
messagerie sont correctement configurés.

Attach the log file to a TEMPERATURE/HARDWARE error
e-mail.

Quand cette option est cochée, un journal est ajouté au
courriel signalant une erreur de température ou d’état.

E-MAIL TRANSMISSION ERROR REPORT

Un rapport des derniéres erreurs de transmission de courriel
s’affiche.

Le rapport d’erreur s’affiche lorsqu’une erreur de
transmission de courriel survient.

Par ailleurs, les erreurs de transmission d’email sont
effacées lorsque ALL RESET 1 est exécuté. (Voir a la page
37.)

I Conseils

* Le champ RECIPIENT E-MAIL ADDRESSES peut
comporter jusqu’a 64 caractéres alphanumériques ou
symboles.

TIME

Spécifiez I'heure de la journée a laquelle envoyer les
courriels périodiques.

\ Attention

* Ne coupez pas l'alimentation électrique principale quand
vous avez programme I'envoi des courriels périodiques.

» Spécifiez une date et heure correctes. (Voir a la page 28.)
Si ces parameétres sont incorrectement spécifiés, le courriel
périodique n’est pas envoyé correctement.

+ Veérifiez régulierement que la date et I'heure spécifiées sont
correctes.
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ESNMP

Permet de configurer les parametres relatifs au SNMP.

INFORMATION it}
SNMP - GENERAL
CONTROL 22018

ADJUSTMENT SNMP SETTING
VERSION

COMMUNITY NAME |

COMMUNITY NAME 2

COMMUNITY NAME 3

USER 1

- ORIGINATOR
RECIPIENT
ERIODICAL

UsER3

SNMP
- GaNERAL
™
SERVICE & SUPPORT
U NEORMATION
Crestron Connected e
[ —
INFORMATION ey
D5UB (RG]
CONTROL S A 152001080
ADJUSTMENT TRAP SETTING

‘TRAP SETTING OF AUTHENTICATION
ERROR.

TRAP ADDRESS & PORT

e
- FUNCTION

Rt
NETWORK
LANSETIR

SNMP SETTING
Permet d’activer ou non le SNMP.

VERSION
Définissez la version du SNMP a prendre en charge.

COMMUNITY NAME 1 a3
Définissez le nom de la communauté requis pour I'acces.

USER1a3

Définissez le nom d’utilisateur, le mot de passe, la méthode
d’authentification, et les autres options nécessaires pour
l'acces.

TRAP SETTING

Indiquez s’il faut ou non activer la fonction piége.
Lorsque cette fonction est activée, une notification sera
envoyée lorsque le moniteur sera mis sous tension.

TRAP SETTING OF AUTHENTICATION ERROR

Indiquez si la fonction piége doit envoyer une notification
lorsque I'authentification échoue.

TRAP ADDRESS & PORT

Définissez I'adresse de destination et le numéro de port de
la notification envoyée par la fonction piege.
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\ Attention

» Aprés avoir défini le SNMP, cliquez sur [Switch the
main power of monitor off and on now.] ou mettez le
moniteur hors tension puis sous tension a nouveau a
I'aide de linterrupteur d’alimentation. Lorsque le moniteur
redémarre, patientez 30 secondes environ avant de passer
a 'opération suivante.

» En cas de modification de I'adresse IP lorsque la fonction
SNMP est active, fermez le moniteur puis remettez-le en
marche a I'aide de l'interrupteur d’alimentation général.

I Conseils

» En fonction des paramétres définis pour le SNMP, il se peut
que ce dernier ne puisse étre utilisé qu’apres un léger délai
d’attente. (Environ 5 minutes.)

* Un maximum de 16 caractéres alphanumériques
et symboles peuvent étre utilisés pour le nom de la
communauté, le nom d’utilisateur, et le mot de passe.

mSERVICE & SUPPORT
(URL INFORMATION)

Vous pouvez afficher une URL spécifique dans le champ URL
INFORMATION de I'écran INFORMATION quand une erreur
spécifique se produit dans le moniteur. (Voir a la page 54.)

INFORMATION e

SERVICE & SUPPORT - URL INFORMATION kol
CONTROL L2

conpmon
svvars | mevpesareas | mwass
E

URL INFORMATION.

e e CONFIRMATION

URL INFORMATION

Saisissez 'URL a afficher sur I'écran INFORMATION en cas
d’erreur sur le moniteur. Elle doit comporter au maximum 64
caractéres alphanumériques ou symboles.

CONDITION
Spécifiez la condition d’affichage de 'URL.
CONFIRMATION

La page d’accueil de 'URL spécifiée s’affiche.
Vous pouvez ainsi vérifier si I'URL saisie est correcte.

I Conseils

+ |l est également possible de spécifier le texte du message
a afficher a la place de 'URL, par exemple le nom d’'une
personne a contacter ou un numeéro de téléphone.
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ECrestron Connected Info
Afficher Control Menu de Crestron Connected.

Control Menu

| Tools info Help — 5
———
Display Information Display Status
o Pov s
11 2
focrecooee |
1 Agaress [KRHKKN0CNRIK
e Resalton

Menu

4
Return
1. Afficher l'information ci-dessous.
* Display Name (Nom d’affichage)
* Mac Address (Adresse Mac)
* Resolution (Résolution)
2. Afficher le statut ci-dessous.
e Mute........... Coupe temporairement le volume. « Power Status (Etat de I'alimentation)
* Vol-/Vol+ ....Permet de régler le volume sonore. * Input (Entrée)
2. Changer le mode d’entrée.
3. Exploiter les fonctions ci-dessous. Help
* Contrast........ Permet de régler le contraste.
* Black Level ... Permet de régler la luminosité. X

*Colors............ Permet de régler l'intensité de la couleur.
« Sharpness..... Permet de régler la netteté. Send
. Exploiter I'écran de menu pour le moniteur.

4
5. Change les pages aux onglets Tools, Info et Help.
Envoie aux administrateurs ou regoit des messages des
Tools administrateurs qui utilisent “Crestron Connected”.
Tools Info Help
Crestron Control User Password
14 o o 3
Port | 41794 Confirm Passworc
e [ sena J
pHcP [ Enabled
IP Address Admin Password
2 Subnet Mask 5. LI Enabled
Default Gateway 1036.14.1 New Password
Confirm Passworc
—
=
=
C=nm,
1. Réglages pour le controle Creston.

2. Réglages pour le réseau du moniteur.
* DHCP
* IP Address (Adresse IP)
» Subnet Mask (Masque de sous-réseau)
» Default Gateway (Passerelle par défaut)
3. Parameétres de sécurité.
Reégle le mot de passe pour les droits d’utilisateur et
d’administrateur sur Control Menu.
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[Fonctions avancées]
Contréle par invite de commande

Vous pouvez contréler le moniteur a I'aide des commandes
RS-232C (voir page 42) via le logiciel de la borne et les autres
applications appropriées.

Pour utiliser cette fonction, établissez la connexion au
moniteur via le navigateur Web.

Lisez le manuel du logiciel de la borne pour des instructions
détaillées.

(1) Connectez I'ordinateur au moniteur.
1. Spécifiez 'adresse IP et le numéro du port de données
et raccordez I'ordinateur au moniteur.

Lorsque la connexion a été établie avec succes, la

réponse regue est [[J]Login :].

2. Envoyez le nom d’utilisateur indiqué dans les

paramétres SECURITY (voir a la page 55).

« Envoyez [nom d'utilisateur] + [[d]].

» Sile nom d'utilisateur n’est pas réglé ou si USE
FOR Telnet CONNECTION est configuré sur OFF,
envoyez [[]].

» Lorsque la transmission est réussie, la réponse
regue est [[J] Password :].

3. Envoyez le mot de passé indiqué dans les paramétres

SECURITY (voir a la page 55).

* Envoyez [mot de passe] + [[]].

» Sile mot de passe n’est pas réglé ou si USE FOR
Telnet CONNECTION est configuré sur OFF,
envoyez [[]].

* Lorsque la transmission est réussie, la réponse
recue est [OK []].

(2) Envoyez les commandes pour contréler le
moniteur.

» Les commandes utilisées sont les mémes que celles
du RS-232C. Reportez-vous a la procédure de
communication (voir a la page 38) pour I'utilisation.

» Désactivez les commandes fournies avec le tableau
de commande RS-232C (voir a la page 42).

(3) Déconnectez la connexion avec le moniteur et
quittez la fonction.
1. Envoyez [BYE[]].
Lorsque la transmission est réussie, le message
[goodbye] est recu et la connexion est désactivée.

I Conseils

» La connexion est automatiquement désactivée lorsque le
temps spécifié dans AUTO LOGOUT TIME expire pendant
une période ou aucune communication n’est effectuée.
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Dépannage

En cas de probléeme avec l'affichage, veuillez vous référer aux
conseils de dépannage suivants, avant d’appeler le service
aprés-vente.

Il n’y a pas d’image ou de son.

» Le cordon d’alimentation est-il débranché ? (Voir a la page
15.)

» Linterrupteur principal est-il mis en position arrét ? (Voir a
la page 18.)

* Le moniteur est-il en mode veille (la diode d’alimentation
s’allume-t-elle en orange) ? (Voir a la page 18.)

» Assurez-vous que le mode d’entrée correct a été
sélectionné. (Voir a la page 21.)

* Siun équipement externe a été raccordé, assurez-vous
qu’il fonctionne (qu'il est en cours de lecture).

La télécommande ne fonctionne pas.

» Les piles sont-elles installées selon la bonne polarité (+,-) ?
(Voir a la page 17.)

» Les piles sont-elles épuisées ?

* Pointez la télécommande vers le capteur de télécommande.
(Voir a la page 17.)

» L’affichage du menu est-il caché ou la fonction est-elle
désactivée ? (Voir a la page 37.)

» Le boitier du capteur de télécommande du PN-ZR02
(optionnel) sont-ils bien connectés? (Voir a la page 14.)

» Si vous utilisez plusieurs moniteurs, le cable RS-232 sontils
bien connectés? Le numéro d’identification a-t-il été défini?

* Le numéro de télécommande affiché sur la télécommande
et celui affiché sur le moniteur correspondent-ils ?
Vérifiez les numéros sur INFORMATION. (Voir page 36.)

Les boutons de la télécommande ne permettent pas d’agir

sur le dispositif connecté par HDMI.

+ HDMI CEC LINK <SELON HDMI CEC> est-il configuré sur
AUTO dans INPUT SELECT <SELECTION D’ENTREE>
du menu SETUP <INSTALLATION> ?

» Changez de mode d’entrée, puis essayez de revenir au
mode d’entrée HDMI.

Le son des haut-parleurs gauche et droit est inversé.
Le son ne provient que d’un seul cé6té.
» Les cables audio sont-ils bien connectés ?

Il y a une image mais pas de son.

* Le son est-il mis en sourdine ?

* Assurez-vous que le volume sonore n’est pas réglé au
minimum.

* Les cables audio sont-ils bien connectés ?

Vidéo instable.

» Le signal peut ne pas étre compatible.

» Essayez le réglage automatique de I'écran quand la
D-SUB[RGB] <D-SUB[RVB]> est utilisée.

La vidéo provenant de la borne d’entrée HDMI ne s’affiche

pas correctement.

* Le cable HDMI utilisé est-il conforme a la norme HDMI ?
Le moniteur ne fonctionnera pas avec des cables non
conformes a cette norme.

» Le signal d’entrée est-il compatible avec ce moniteur ? (Voir
aux pages 65 et 66.)

La vidéo provenant de la borne d’entrée DVI-D ne s’affiche

pas correctement.

» Le signal d’entrée est-il compatible avec ce moniteur ? (Voir
ala page 65.)

» Mettez hors tension I'’équipement connecté, puis remettez
le sous tension.

La vidéo provenant de la borne d’entrée D-Sub ne s’affiche

pas correctement.

» Le réglage du paramétre D-SUB du sous-menu INPUT
SELECT <SELECTION D’ENTREE> du menu SETUP
<INSTALLATION> est-il correct ? (Voir a la page 28.)

» Le signal d’entrée est-il compatible avec ce moniteur ? (Voir
aux pages 65 et 66.)

La vidéo provenant de la DisplayPort ne s’affiche pas

correctement.

» Le cable DisplayPort prend-t-il en charge 4K, et est-il
conforme a la norme DisplayPort ? Le moniteur ne
fonctionnera pas correctement avec des cables non
conformes a cette norme.

» Le signal d’entrée est-il compatible avec ce moniteur ? (voir
page 65.)

» Siles moniteurs sont connectés en série, mettez hors
tension tous les moniteurs connectés en série puis
remettez les sous tension.

Les boutons de commande ne fonctionnent pas.

Il n’y a pas d’image.

» Des bruits provenant de I'extérieur peuvent interférer sur le
fonctionnement normal. Coupez I'interrupteur principal puis
remettez-la aprés avoir attendu au moins 5 secondes, et
ensuite vérifiez le fonctionnement.

Le mode d’entrée change automatiquement.

+ Quand NO SIGNAL AUTO INPUT SEL. <SEL. ENTREE
AUTO SI 0 SIGN> est ON et que I'entrée du signal vidéo
en cours s’arréte, le mode d’entrée passe automatiquement
a un mode de signal vidéo actif.

Le mode d’entrée peut changer dans les cas suivants :

- Quand un ordinateur est en mode veille.

- Quand la lecture vidéo est arrétée avec un dispositif de
lecture.

La vidéo ne s’affiche pas correctement méme apreé que le

réglage DisplayPort STREAM <FLUX DisplayPort> a été

changé.

» Essayez de redémarrer le moniteur et I'ordinateur.

* La carte vidéo MST (Multi Stream Transport (Transport
multi-flux)) est-elle compatible? Si elle ne I'est pas, réglez a
SST (Single Stream Transport (Transport a flux unique)).

La diode d’alimentation clignote en rouge.

“STATUS <ETAT> [xxxx]” apparait dans le coin de I’écran.

* Le matériel a un probléme. Mettez hors tension le moniteur
et demandez a votre revendeur SHARP la réparation.
(Lorsque le paramétre STATUS ALERT <ALERTE D’ETAT>
est réglé sur OSD & LED. Cela dépend du réglage.)
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Dépannage

Quand “AUTO DIMMING <BAISSE LUM. AUTO>” est
affiché.

Lorsque la température interne du moniteur s’éléve de
maniére excessive, la luminosité du rétro-éclairage diminue
automatiquement afin d’'empécher la température
d’augmenter. Si vous tentez de régler la luminosité lorsque
le moniteur est dans cet état, le message “AUTO DIMMING
<BAISSE LUM. AUTO>" apparait et il vous est impossible
de modifier la luminosité.

Supprimez la cause de la température excessive.

Le moniteur émet parfois un bruit de craquement.

Vous pouvez parfois entendre un bruit de craquement
provenant du moniteur. Ceci se produit lorsque le coffrage
de I'appareil se dilate Iégerement puis se contracte sous
I'effet des changements de température. Ceci n’affecte pas
les performances du moniteur.

La diode d’alimentation clignote alternativement en rouge
et en vert.

Quand “TEMPERATURE <TEMPERATURE>" apparait
dans le coin de I’écran.
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Quand la température interne du moniteur s’éléve de
maniére excessive, la luminosité du rétroéclairage diminue
automatiquement dans le but de prévenir les problemes
liés a une température élevée. Si cela se produit,
“TEMPERATURE <TEMPERATURE>" est affiché sur
I'écran et la diode d’alimentation clignote alternativement en
rouge et en vert. (Lorsque le paramétre TEMPERATURE
ALERT <ALERTE DE TEMPERATURE> est réglé sur OSD
& LED. Cela dépend du réglage.)

Si la température interne s’éléve encore, le moniteur passe

automatiquement en mode veille. (La diode d’alimentation

continue a clignoter alternativement en rouge et en vert.)

Supprimez la cause de la température excessive.

- Si le moniteur se met en mode veille a la suite d’'une
élévation de la température, éteignez-le, puis rallumez-
le pour rétablir un fonctionnement normal. Cependant,
le moniteur va passer a nouveau en mode veille si la
cause de I'élévation de température n’est pas éliminée.
(Voir a la page 7.)

- Vérifiez si le moniteur n’est pas placé a un endroit ou
une élévation de température est susceptible de se
produire. La température interne s’éléve rapidement
si les ouvertures de ventilation sur le moniteur sont
bouchées.

- Latempérature interne s’éléve rapidement si la
poussiéere s’accumule a l'intérieur du moniteur ou autour
des ouvertures de ventilation. Dépoussiérez le moniteur
autant que possible. Demandez a un revendeur SHARP
de quelle maniere la poussiére intérieure peut étre
éliminée.



Caractéristiques

ECaractéristiques du produit

Modéle PN-V701
Composant LCD classe 70" (176,6 cm en diagonale) Ecran LCD TFT
Résolution maximum (pixels) | 1920 x 1080

Couleurs max.

Environ 1,06 milliard de couleurs

Pas de pixel

0,802 mm (H) x 0,802 mm (V)

Luminosité (type) *'

700 cd/m?

Rapport de contraste (type) *’

4000 : 1

Angle de vision

178° droite/gauche/haut/bas (rapport de contraste = 10)

Zone active de I'écran (mm)

1538,9 (L) x 865,6 (H)

Signal d’entrée de I'ordinateur

Numérique (DVI 1,0 conforme a la norme),
Analogique RVB (0,7Vp-p) [75 Q], DisplayPort 1,2, HDMI

Signal sync

Horizontal/Vertical séparé (TTL : positif/négatif), Sync on green **,
Composite sync (TTL : positif/négatif) **

Prét a 'emploi

VESA DDC2B

Gestion de I'alimentation électrique

VESA DPMS, DVI DMPM

Bornes d’entrée Vidéo

Mini D-sub 15 broches sur 3 rangées x 1
DVI-D a 24 broches (compatible HDCP) x 1
HDMI x 2

DisplayPort x 1

Systéme de raccordement en
série (RS-232C)

D-sub 9 broches x 1

Audio Mini prise stéréo 3,5 mm x 1
Récepteur de télécommande | x 1
Bornes de sortie Vidéo DisplayPort x 1

Systéme de raccordement en
série (RS-232C)

D-sub 9 broches x 1

Audio

Mini prise stéréo 3,5 mm x 1

Borne-LAN

10 BASE-T/100 BASE-TX

Logement d’extension

13V,2,0A
(alimentation fournie lors de I'expansion des fonctions avec une piéce optionnelle)

Alimentation

CA 100V -240V, 4,2A, 50/60 Hz

Température de fonctionnement **

0°C 440°C

Hygrométrie de fonctionnement

20 % a 80 % (sans condensation)

Consommation électrique
(Maximum / mode attente du signal d’entrée ***° /
mode veille ***°)

380W/25W/05W

Dimensions
(a I'exclusion des éléments qui dépassent)

(mm)

Environ 1543,7 (L) x 122 (P) x 870,4 (H)

Poids (kg)

Environ 37

*1

Lorsque le UNIFORMITY <UNIFORMITE> est réglé sur MODE1.

La luminosité et le rapport de contraste dépend du mode d’entrée et des autres réglages d’'image. Le niveau de luminosité diminue avec
le temps. A cause de la nature de I'équipement, il n’est pas possible de conserver précisément un niveau constant de luminosité.

La température de fonctionnement du moniteur peut étre différente de celle des accessoires additionnels recommandés par SHARP.

Lorsque c’est le cas, veuillez vérifier la température de fonctionnement des accessoires additionnels.

*2 Borne d’entrée D-sub uniquement.

*3

*4 Lorsque la piéce optlonnelle n’est pas installé.
*5

*6

Lorsque le NO SIGNAL AUTO INPUT SEL. <SEL. ENTREE AUTO SI 0 SIGN> est réglé sur OFF.
Lorsque le POWER SAVE MODE <MODE ECONOMIE D’ENERGIE> est réglé sur ON.

Lorsque le POWER SAVE MODE <MODE ECONOMIE D’ENERGIE> est réglé sur OFF: 1,0 W
SHARP se réserve le droit d’apporter sans préavis des modifications a la présentation et aux caractéristiques des appareils aux
fins d’amélioration. Les valeurs indiquées dans ce document sont les valeurs nominales des appareils de série mais de légéres
différences peuvent étre constatées d’un appareil a 'autre.

mCaractéristiques techniques du PN-ZR02 (optionnel)

Modele PN-ZR02
Dimensions du boitier du capteur de télécommande (mm) | Environ 34,2 x 23 x 130
Poids du boitier du capteur de télécommande (kg) | Environ 0,1
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Caractéristiques

mDimensions du moniteur
Notez que les valeurs montrées sont des valeurs approximatives.

L1 N I 0T 0 1 N\ Trous standard VESA *
[ ]
70 s
Unité : mm
o143 1543,7 200 200
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Lors du montage du moniteur, assurez-vous d’utiliser un support de montage mural qui soit conforme a la méthode de montage
compatible avec VESA.

SHARP recommande ['utilisation des vis M6 et de les serrer.
Remarquez que la profondeur des trous des vis du moniteur est de 10 mm. Relacher le montage peut causer la chute du
produit, entrainant des blessures sérieuses pour les personnes aussi bien que des dommages au produit. La vis et le trou

doivent étre appareillés ensemble sur plus de 8 mm de longueur de filetage. Utilisez un support approuvé par la norme UL1678
et capable de supporter au moins quatre fois le poids du moniteur.

EGestion de I’alimentation

Ce moniteur est conforme aux systémes VESA DPMS et DVI DMPM. La carte vidéo et I'ordinateur doivent étre conformes a la
méme norme afin que la fonction de gestion de I'alimentation du moniteur soit active.

DPMS : Signalisation de la gestion de 'alimentation de I'affichage  DMPM : Gestion numérique de I'alimentation du moniteur

*

mDDC (plug and play)

Le moniteur supporte la norme VESA DDC (Display Data Channel).

- Consommation - Consommation
DPMS Ecran électrique Hsync | Vsync DMPM Ecran électrique

ON STATE Affichage 380 W Oui Oui Monitor ON | Affichage activé 380 W
active . Affichage

STANDBY No Oui Active OFF | yscactivé 25w

Affichage N -
SUSPEND désactivé 25W Oui No
OFF STATE No No

Lorsque le NO SIGNAL AUTO INPUT SEL. <SEL. ENTREE AUTO SI 0 SIGN> est réglé sur OFF.

DDC est une norme de signal pour le systéme prét a 'emploi (plug and play) entre des moniteurs et des ordinateurs. Des
informations telles que la résolution ou d’autres parametres sont échangées entre le moniteur et I'ordinateur. Cette fonction peut
étre utilisée si I'ordinateur est compatible avec la norme DDC et s'il est configuré pour détecter des moniteurs plug and play.
Plusieurs types de norme DDC existent, en fonction de la méthode de communication utilisée. Ce moniteur est conforme a la

norme DDC2B.
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ETableau des fréquences de signaux compatibles (PC)

Caractéristiques

. . s Fréquence du Numérique Analogique
Résolution de I’écran Hsync Vsync qpoint DVI-D HDMI DisplayPort (D-s%g)
VESA 640 x 480 31,5kHz 60Hz 25,175MHz Oui Oui Oui Oui
37,9kHz 72Hz 31,5MHz Oui Oui Oui Oui
37,5kHz 75Hz 31,5MHz Oui Oui Oui Qui
800 x 600 35,1kHz 56Hz 36,0MHz - - - Oui
37,9kHz 60Hz 40,0MHz Oui Oui Oui QOui
48,1kHz 72Hz 50,0MHz Oui Oui Oui Oui
46,9kHz 75Hz 49,5MHz Oui Oui Oui Oui
848 x 480 31,0kHz 60Hz 33,75MHz Oui - - Oui
1024 x 768 48,4kHz 60Hz 65,0MHz Oui Oui Oui Oui
56,5kHz 70Hz 75,0MHz Oui Oui Oui Oui
60,0kHz 75Hz 78,75MHz Oui Oui Oui Oui
1152 x 864 67,5kHz 75Hz 108,0MHz Oui Oui Oui Oui
1280 x 768 47,8kHz 60Hz 79,5MHz Oui - Oui Oui
60,3kHz 75Hz 102,25MHz Oui - Oui Oui
1280 x 800 49,7kHz 60Hz 83,5MHz Oui Oui Oui Oui
1280 x 960 60,0kHz 60Hz 108,0MHz Oui Oui Oui Oui
1280 x 1024 64,0kHz 60Hz 108,0MHz Oui Oui Oui Oui
80,0kHz 75Hz 135,0MHz Oui Oui Oui Oui
1360 x 768 47,7kHz 60Hz 85,5MHz Oui Oui Oui Oui
1400 x 1050 65,3kHz 60Hz 121,75MHz Oui Oui Oui Oui
1440 x 900 55,9kHz 60Hz 106,5MHz Oui Oui Oui Oui
1600 x 1200 75,0kHz 60Hz 162,0MHz Oui Oui Oui Oui
1680 x 1050 65,3kHz 60Hz 146,25MHz Oui Oui Oui Oui
1920 x 1200 | 74,0kHz 60Hz 154,0MHz Oui Oui - Oui
Grand 1280 x 720 44,7kHz 60Hz 74,4MHz Oui Oui Oui Oui
écran 1920 x 1080 67,5kHz 60Hz 148,5MHz Oui Oui Oui Oui
3840 x2160"' % | 54,0kHz 24Hz 297,0MHz - Oui Oui -
56,3kHz 25Hz 297,0MHz - Oui Oui -
67,5kHz 30Hz 297,0MHz - Oui Oui -
4096 x 2160"'? | 54,0kHz 24Hz 297,0MHz - Oui - -
TEXTE US 720 % 400 31,5kHz 70Hz 28,3MHz Oui Oui Oui Oui
Sun 1024 x 768 48,3kHz 60Hz 64,13MHz - - - Oui
53,6kHz 66Hz 70,4MHz - - - Oui
56,6kHz 70Hz 74,25MHz - - - Oui
1152 x 900 61,8kHz 66Hz 94,88MHz - - - Oui
71,8kHz 76,2Hz 108,23MHz - - - Oui
1280 x 1024 71,7kHz 67,2Hz 117,01MHz - - - Oui
81,1kHz 76Hz 134,99MHz - - - Oui
1600 x 1000 68,6kHz 66Hz 135,76MHz - - - Oui

*1 Affiche une image réduite, sauf en Dot by Dot <Pt par Pt>. En Dot by Dot <Pt par Pt>, 'image est redimensionnée a la taille de I'écran puis affichée.
*2 Utilisez quand ENLARGE<AGRANDIR> est sur ON. L'utilisation d’un seul moniteur avec ce réglage entraine une dégradation de la qualité de I'image.

L'image ne peut pas étre affichée sur I'écran annexe.

Selon 'ordinateur connecté, des images peuvent ne pas étre correctement affichées méme si un signal compatible décrit ci-dessus est envoyé en

entrée.

Les valeurs des fréquences pour la Sun sont des valeurs de référence.
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Caractéristiques

ETableau des fréquences de signaux compatibles (AV)
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Résolution de I’écran Fréquence HDMI Composant
1920 x 1080p 24Hz Oui -
50Hz Oui Oui
59,94Hz Oui Oui
60Hz Oui Oui
1920 x 1080i 50Hz Oui Oui
59,94Hz Oui Oui
60Hz Oui Oui
1280 x 720p 50Hz Oui Oui
59,94Hz Oui Oui
60Hz Oui Oui
720 x 576p 50Hz Oui Oui
720 % 480p 59,94Hz Oui Oui
60Hz Oui Oui
640 x 480p(VGA) 59,94Hz Oui -
60Hz Oui -
720(1440) x 576i 50Hz Oui Oui
720(1440) x 480i 59,94Hz Oui Oui
60Hz Oui Oui




mBroches de la borne d’entrée HDMI
(Connecteur HDMI)

No. Fonction No. Fonction

1 TMDS donnée 2+ 11 | TMDS horloge blindage
2 | TMDS données 2 blindages | 12 | TMDS horloge-

3 | TMDS donnée 2- 13 | CEC

4 | TMDS donnée 1+ 14 | N.C.

5 | TMDS données 1 blindage | 15 | SCL

6 | TMDS donnée 1- 16 | SDA

7 | TMDS donnée 0+ 17 | DDC/CEC GND

8 | TMDS données 0 blindage | 18 |+5V

9 | TMDS donnée 0- 19 | Détection connexion a chaud
10 | TMDS horloge+

mBroches de la borne d’entrée DisplayPort
(DisplayPort a 20 broches)

No. Fonction No. Fonction
1 | Ligne principale 3- 11 | Masse

2 |Masse 12 | Ligne principale 0+
3 | Ligne principale 3+ 13 | Masse

4 | Ligne principale 2- 14 | Masse

5 |Masse 15 | Aux+

6 | Ligne principale 2+ 16 | Masse
7 | Ligne principale 1- 17 | Aux-

8 |Masse 18 | Détection connexion a chaud
9 | Ligne principale 1+ 19 | Masse

10 | Ligne principale 0- 20 3,3V

mBroches de la borne d’entrée DVI-D

(DVI-D a 24 broches)

1][2][s 6][7][8
O\\%%%M 15 wf I:I//O

No. Fonction No. Fonction

1 | TMDS donnée 2- 13 |N.C.

2 | TMDS donnée 2+ 14 | +5V

3 | TMDS donnée 2/4 blindage | 15 | MASSE

4 | N.C. 16 | Détection connexion a chaud
5 |N.C. 17 | TMDS donnée 0-

6 | DDC horloge 18 | TMDS donnée 0+

7 | DDC donnée 19 | TMDS donnée 0/5 blindage
8 |N.C. 20 |N.C.

9 | TMDS donnée 1- 21 |N.C.

10 | TMDS donnée 1+ 22 | TMDS horloge blindage
11 | TMDS donnée 1/3 blindage | 23 | TMDS horloge+

12 | N.C. 24 | TMDS horloge-

Caractéristiques

mBroches de la borne d’entrée D-sub

(Mini D-sub a 15 broches) 50000
AR
BOOBO

No. Fonction No. Fonction
1 Entrée du signal vidéorouge | 9 |+5V
2 | Entrée dusignal vidéovert | 10 | MASSE
3 | Entrée du signal vidéobleu | 11 | N.C.
4 | N.C. 12 | DDC donnée
5 | MASSE 13 | Entrée du signal Hsync
6 | MASSE pour le signal vidéorouge | 14 | Entrée du signal Vsync
7 | MASSE pour le signal vidéovert | 15 | DDC horloge
8 | MASSE pour le signal vidéo bleu

mBroches de la borne d’entrée RS-232C

(D-sub a 9 broches)
OGO
O (CNGNONO] O

No. Fonction No. Fonction
1 N.C. 6 |N.C.
2 Donnée transmise 7 N.C.
3 | Donnée regue 8 |[N.C.
4 | N.C. 9 |N.C.
5 | MASSE

67®



mBroches de la borne de sortie DisplayPort
(DisplayPort a 20 broches) H

Caractéristiques

No. Fonction No. Fonction
1 | Ligne principale 0+ 11 | Masse

2 |Masse 12 | Ligne principale 3-
3 | Ligne principale 0- 13 | Masse

4 | Ligne principale 1+ 14 | Masse

5 |Masse 15 | Aux+

6 | Ligne principale 1- 16 | Masse

7 | Ligne principale 2+ 17 | Aux-

8 |Masse 18 | Détection connexion & chaud
9 | Ligne principale 2- 19 | Masse

10 | Ligne principale 3+ 20 3,3V
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mBroches de la borne de sortie RS-232C
(D-sub a 9 broches)

(ONONOROXO)
o\’ o

No. Fonction No. Fonction
1 N.C. 6 |N.C.
2 | Donnée regue 7 | N.C.
3 | Donnée transmise 8 |N.C.
4 | N.C. 9 |N.C.
5 | MASSE




Précautions pour le montage

A I’attention des revendeurs et techniciens SHARP

» L’installation, le démontage ou le déplacement du moniteur doit étre fait par 2 personnes ou plus.

» Veillez a utiliser un support mural congu ou prévu pour la fixation du moniteur.

» Ce moniteur est prévu pour étre installé sur un mur ou un pilier en béton. Un travail de renforcement pourrait s’avérer
nécessaire pour certains matériaux tels que le platre, un mince panneau de plastique ou le bois avant de commencer
l'installation.

» Le mur sur lequel ce moniteur et le support doivent étre installés doit pouvoir supporter, au moins, 4 fois son poids ou
davantage. Installez de la maniére qui convient le mieux en fonction du matériau et de la structure.

» Pour fixer un support de montage compatible avec VESA, utilisez des vis M6 de 8 mm a 10 mm plus longues que I'épaisseur
du support de montage.

8-10 mm

]
1\ \\l\\

L— Vis (M6)
| I— Support de montage

Fixation du moniteur

» N'utilisez pas de tournevis a percussion.

» Lorsque vous déplacez le moniteur, assurez-vous de le saisir par les poignées. Ne saisissez pas le haut, le bas ou les cotés
du moniteur. Ne saisissez pas le panneau LCD. N’orientez pas le moniteur avec le panneau LCD vers le sol. Ceci pourrait
causer une panne, un dysfonctionnement ou une blessure.

» Sivous disposez les moniteurs les uns sur les autres, veillez a ce que le poids ne repose pas sur le moniteur.

» Apres le montage, assurez-vous que le moniteur est bien fixé au mur ou au support, sans risque de relache.

» Nutilisez pas de trous de vis autres que les trous standard VESA pour l'installation.
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